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SQUASHI LUHENDATUD REEGLID

Squashi Uksikmangu reeglite lihendatud versioon on mangijatele pdhitédede
maoistmiseks. K&ik mangijad peaksid labi lugema taielikud reeglid. Igas pealkirjas
sulgudes olev reegli number viitab taielikule reeglile. Kaesolev reeglite versioon on
kehtiv alates 01. aprillist 2009.

PunkTiarVESTUS (REEGEL 2)

Mang koosneb “parem-kolmest” vdi "parem-viiest" geimist.

Iga geim maéangitakse 11 punktini. Mangija, kes saab enne 11 punkti, on geimi v@itnud. Kui
mangu seis on 10-10, jatkatakse mangu, kuni ks mangijatest juhib kahe punktiga.

Punkte saab vdita nii servija kui ka servi vastuvtja (Iga-pall-punkt punktisiisteem). Kui servija
voOidab pallivahetuse, saab ta punkti ning jatkab servimist. Kui servi vastuvftja vdidab
pallivahetuse, saab ta punkti ning saab servijaks.

Soosenpus (ReeceL 3)

Enne mangu algust lubatakse mangijatel viieks minutiks valjakule tulla mangueelseks
soojenduseks (kaks ja pool minutit mélemal véljakupoolel).

Kui méangu jooksul vahetatakse palli v6i mang jatkub parast mdningast viivitust, |66vad
mangijad palli mangimistemperatuurini soojaks.

Kumbki méangija vBib mistahes vaheaja ajal palli soojaks luda.

Serv (ReeceL 4)

Mangu alustatakse serviga. Esimesena servija tehakse kindlaks reketi keerutamisega. Parast
seda jatkab servija servimist kuni pallivahetuse kaotamiseni. Sellest hetkest saab servi
vastuvotjast servija ning toimub servivahetus.

Jargmises geimis alustab servimist eelmise geimi vditnud mangija.

Iga geimi alguses ning parast servija vahetumist otsustab servija, millisest servikastist ta servib.
Parast pallivahetuse vditmist tuleb vahetada servikasti.

Servimisel puudutab mangijal vahemalt osa Uhest jalast pdrandat servikasti sees. Selleks et
serv oleks maarusteparane, tuleb servida otse vastu esiseina servijoone ja darejoone vahele nii,
et tagasipGrkav pall maanduks servi vastuvdtja poolses tagakastis, valja arvatud kui pall
voetakse vastu lendpallina.



MAARUSTEPARANE LOOK (REEGEL 6)

L66k on maarusteparane, kui mangija 166b palli pérandat tabamata esiseina alumise joone ja
aarejoone vahele enne, kui pall on pérganud pdrandal kaks korda.

LOOk ei ole maarusteparane, kui see on "Viga" (palli litakse parast seda, kui see on pdrganud
pdrandal rohkem kui Uhe korra, kui palli ei l66da maarusteparaselt, voi kui tehakse topeltl6ok);
"All" (pall tabab enne esiseina pdrandat voi plekki); "Aut" (pall puudutab &&rejoont voi tabab
seina ulevalpool &érejoont).

PaLtivaHeTusep (ReeceL 8)

Maarusteparase servi jarel l66vad méangijad palli vaheldumisi, kuni he mangija eksimuseni.

Pallivahetus koosneb servist ja teatud arvust maarustepérastest l66kidest. Mangija vdidab
pallivahetuse, kui vastane ei soorita maarusteparast servi voi 166ki voi kui enne palli 166mist
puudutab see vastast (kaasa arvatud reketit ja riietust) ilma, et oleks vastase |66gikord.

MARKUS: KUl PALLIVAHETUSE AJAL ON OHT VASTAST PALLI VOI REKETIGA TABADA,
El TOHIKS MANGIJA PALLI LUUA. SELLISTEL JUHTUDEL MANG PEATATAKSE NING
PALLIVAHETUS MANGITAKSE UUESTI ("LET") VOI VASTANE SAAB KARISTUSE.

VASTASE TABAMINE PALLIGA (REEGEL 9)

Kui mangija 166b palli, mis enne esiseinani jdudmist tabab vastast, vastase reketit vdi riietust,
mang peatatakse.

» Looja vbidab pallivahetuse, kui 166k oleks olnud maarustepéarane ning pall oleks tabanud
esiseina ilma teisi seinu puutumata eeldusel, et 166ja ei po6éranud.

» Kui pall tabas vdi oleks tabanud Ukskdik millist teist seina enne esiseina ja 1066k oleks
olnud maarustepérane, mangitakse let.

* Looja kaotab pallivahetuse, kui 166k ei oleks olnud maarusteparane.

Pooramine (REeGEL 9)

Kui l66ja jargneb pallile voi laseb pallil endast médduda vasakult poolt ja seejarel 166b palli
endast paremalt poolt (vdi vastupidi), siis on 166ja p66ranud.

Kui pall tabab vastast péarast [66ja p66ramist, vdidab pallivahetuse vastane.

Kui 166ja peatab pddramisel mangu, kartusest tabada vastast palliga, méngitakse let. Seda
soovitatakse olukordades, kus mangija tahab pddrata, kuid ei ole kindel vastase asukoha
suhtes.



TEISTKORDSED LOOGIURITUSED (REEGEL 10)
Kui mangija 166b pallist mdédda, v8ib ta Uritada palli uuesti lida.
» Kui jargnev |6dgidritus tabab vastast, kuid 166k olnuks maarustepéarane, mangitakse let.

» Kui l6ok ei oleks olnud maarusteparane, kaotab I66ja pallivahetuse.

TakisTAMINE (REEGEL 12)

Mangijale, kelle kord on liilia, peab vastane 166giks voimaldama taieliku vabaduse.

Takistamise arahoidmiseks peab vastane teisele mangijale vbimaldama t6kestamata otsese
ligipddsu pallile, piisava vaate pallile, piisava ruumi palli I66miseks ja vabaduse luta pall otse
vastu esiseina mistahes osa.

Takistatud méangijal on digus kas mangu jatkata vdi mang peatada. Kui on oht vastasega kokku
porgata voi teda palli vOi reketiga tabada, on soovitatav mang peatada.

Kui mang on peatatud takistamise tdttu, on peamised juhised:

» Mangijal on digus letile, kui ta oleks saanud teha maarusteparase |66gi ja vastane andis
endast parima, et takistamist ara hoida.

* Mangijal ei ole digust letile (s.t ta kaotab pallivahetuse), kui mangija ei oleks suutnud
sooritada maéarusteparast |00ki, kui ta jatkas mangu parast takistamise toimumist voi kui
takistamine oli sedavérd minimaalne, et see ei mdgjutanud pallini jdudmist ja 160gi
sooritamist.

* Mangijal on digus strokeile (s.t ta vBidab pallivahetuse) kui vastane ei andnud endast
parimat takistamise ara hoidmiseks, kui mangijal oleks olnud vdimalus sooritada
voidul6ok, voi kui mangija oleks tabanud vastast otse esiseina poole suunduva palliga.

Letio (ReeceL 13)

Let on lahendamata pallivahetus. Pallivahetus ei lahe arvesse ja servija servib uuesti samast
servikastist.

Lisaks eelnevates punktides kirjeldatud let-idele, vdidakse let-isid maérata ka teistel tingimustel.
Naiteks vOidakse maarata let, kui pall tabab méangu ajal mingit véljaku pdrandal asetsevat
objekti v&i kui 160ja otsustab jatta 166gi sooritamata seoses pohjendatud kartusega vastast
vigastada.

Let maaratakse ka siis, kui servi vastuvdtja ei ole valmis ega Urita servi vastu votta voi kui
mangu ajal puruneb pall.



MAncu JATkuvus (REEGEL 7)

Kui Uks mangija on alustanud servimist, eeldatakse mangu jatkuvust igas geimis. Kahe
pallivahetuse vahel ei tohiks olla mitte mingit viivitust.

Kdikide geimide vahel on lubatud 90-sekundiline vaheaeg.

Méangijatel on lubatud vajaduse korral vahetada riietust voi varustust.

VEREJOOKS, VIGASTUS JA HAIGESTUMINE (REEGEL 16)

Kui vigastusega kaasneb verejooks, tuleb enne mangu jatkamist verejooks peatada. Mangijale
vOimaldatakse piisavalt aega veritseva haava kinnikatmiseks.

Kui verejooksu pohjustas ainult vastase tegevus, vBidab mangu vigastatud mangija.

Kui verejooks kordub, ei viimaldata tdiendavat taastumisaega, valja arvatud see, et mangija
vOib geimi loovutada ning kasutada verejooksu peatamiseks ning haava kinnikatmiseks 90-
sekundilist geimidevahelist vaheaega. Kui verejooksu ei dnnestu peatada, kaotab mangija
kohtumise.

Verejooksust erineva vigastuse korral otsustatakse, kas vigastuse pdhjustas vastane, mangija
ise vOi aitasid vigastuse tekkimisele kaasa mélemad mangijad.

* Vigastatud mangija vBidab kohtumise, kui vastase tekitatud vigastus ei v6imalda méangu
koheselt jatkata.

» Kui vigastus on isepfhjustatud, on vigastatud méngijal 3 minutit aega taastumiseks ja
mangu jatkamiseks, vOi vdimalus loovutada geim ja kasutada taastumiseks 90-
sekundilist vaheaega.

» Kui vigastus tekkis mblema mangija suil, véimaldatakse vigastatud méngijale 1 tund
taastumisaega.

Haigestunud méngija peab méngu jatkama voi loovutama geimi ja kasutama taastumiseks 90-
sekundilist vaheaega. Haigestumiseks loetakse krampe, esilekerkivat iiveldust ning hinge
kinnijaamist (kaasa arvatud astmat). Kui mangija oksendab valjakule, vdidab vastane mangu.

MANGIIATE KoHUSTUSED (REEGEL 15)

Reegel 15 annab mangijatele juhiseid erinevates olukordades kaitumiseks. Naiteks reegli 15.6
kohaselt ei ole lubatud vastase tahtlik hairimine. Méngijad peaksid selle reegli l&bi lugema taies
mahus.

Moned reegli kaheksast alapunktist kasitlevad olukordasid, mis on seotud kohtuniku ja
markeriga. Lihendatud reeglites kohtuniku ja markeriga seonduvat ei kasitleta.



VALsakuL KAITUMINE (ReeceL 17)

Hairiv, solvav vdi riindav kaitumine ei ole squashis vastuvdetav.

Selle kategooria alla kaéivad: verbaalne ja visuaalne ropendamine, verbaalne ja fuusiline
solvang, kohtuniku v&i markeri otsusele vastuvaidlemine, reketi, palli vdi véljaku
vaartarvitamine, mittevajalik fldsiline kontakt, liialdatud ulatusega 16dgiliigutus, ebadiglane
soojendus, ajaraiskamine, véljakule hilinemine, ohtlik mang vi tegu ning mangujuhiste saamine
muul ajal kui geimidevahelisel vaheajal.



SQUASHI UKSIKMANGU REEGLID 2009

SouasH

Squash on méng, mida mangitakse kahe méngija vahel, kes kasutavad reketit, palli ning
valjakut, mis kdik vastavad WSF-i (Maailma Squashifoéderatsiooni) tehnilistele
tingimustele. (vt. lisa 5).

Iga-pall-punkt punktiarvestus 11 punktini

Iga-pall-punkt punktiarvestus 11 punktini, on alates 01. aprillist 2009.a koikide
voistlussquashi tasemete ametlik punktiarvestussisteem.

Reegel 2 PUNKTIARVESTUS on seet6ttu asendatud allpool tooduga.

PUNKTIARVESTUS (VT. LISA 7 ALTERNATIIVSED PUNKTIARVESTUSSUSTEEMID)

2.1  Punkte saavad vo6ita mdlemad mangijad. Kui servija vbidab pallivahetuse, saab ta
punkti ning jatkab servimist. Kui servi vastuvdtja vdidab pallivahetuse, saab ta
punkti ning saab servijaks.

2.2  Mang koosneb turniiri korraldaja valikul kas "parem-kolmest" vdi "parem-viiest"
geimist.

2.3 lga geim mangitakse 11 punktini. Mangija, kes saab esimesena 11 punkti vdidab
geimi. Kui mangu seis on 10-10, jatkub geim, kuni ks mangijatest saab
kahepunktise edu.

2.4 lga kord, kui saavutatakse manguseis 10-10, hidab Marker:“10-10, mangija peab
voitma 2 punktiga”.

2.5 Marker hiutab “geimpall” olukorras, kus ks mangijatest vajab kdaimasoleva geimi
voitmiseks 1 punkti voi “matSpall”, kui Uks méngijatest vajab mangu voitmiseks 1
punkti. Kaasa arvatud situatsioonid, kus servi vastuvdtja vajab 1 punkti geimi voi
mangu voOitmiseks (naiteks “10-6, geimpall (v6i matSpall)”, millele jargneb
“vahetus, 7-10, geimpall (v6i matSpall)”.

S00JENDUS (VT MOISTET LISAS 2)

3.1. Vahetult enne méangu algust lubatakse mélemad mangijal viieks minutiks valjakule
Uhiseks maéangueelseks soojenduseks. Péarast kahte ja poolt minutit hidab
kohtunik “Pooltevahetus” ning mangijad peavad vahetama valjaku pooli, kui nad



3.2.

3.3.

3.4.

SEeRV

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

seda juba teinud ei ole. Soojendusaja I6ppedes hutab kohtunik mangijatele
"Aeg".

Soojenduse ajal peab mélemal mangijal olema vordne vBimalus palli I66miseks.
Kui Uks mangija hoiab palli ligselt enda valduses, kasitletakse seda ebadiglase
soojendusena. Kohtunik otsustab, kas soojendus on ebadiglane ning rakendab
reeglit 17.

Kumbki méngija vdib palli soojendada mistahes vaheaja jooksul.

Kohtuniku otsuse korral vfivad maéngijad palli soojendada mangimis-
temperatuurini mistahes vaheaja jarel.

Mang algab serviga, kusjuures esimese servi Oigus tehakse kindlaks reketi
keerutamisega. Parast seda jatkab servija servimist kuni pallivahetuse
kaotamiseni. Sellest hetkest saab servi vastuvdtjast servija ning sama p&himdte
jatkub kuni mangu I6puni. Teise ja iga jargneva geimi alguses alustab servimist
eelmise geimi voitja.

Iga geimi alguses ning iga servikorra alguses otsustab servija, millisest
servikastist ta servib. Seejarel kasutab ta vaheldumisi mdlemaid servikaste kuni
tal sdilib servija staatus. Kui aga pallivahetus I16peb letiga, servib ta uuesti samast
servikastist.

Kui servija laheb valesse servikasti voi kui kumbki mangija ei ole kindel servikasti
Oigsuses, teatab marker Oige servikasti. Kui marker ei ole kindel v6i eksib dige
servikasti teatamisega voi tekib vaidlus, teeb otsuse kohtunik.

Servimiseks viskab mangija palli Ules kas kéde vdi reketiga ning seejarel 166b
seda. Kui mangija ei tee parast palli Ulesviset I66gilritust, on mangijal Gigus
uuesti servida.

Serv on méaéarusteparane, kui see vastab koikidele reeglites 4.4.1. - 4.4.5.
satestatud tingimustele:

4.4.1. servijal puudutab 166gi sooritamise hetkel (ks osa jalast p&randat
servikasti sees ning see jalaosa ei puuduta servikastijoont (osa jalast
vOib ulatuda Ule joone, kui see ei puuduta seda.)

4.4.2. servija 160b parast Ulesviset palli maarusteparaselt kas esimesel voi
teistkordsel 166giuritustel enne kui pall kukub pdrandale, puudutab seina
vOi servija riietust.

4.4.3. servija l66b palli otse vastu esiseina servijoone ning darejoone vahele.

4.4.4. juhul kui servi vastuvdtja ei tdrju servi lendpallina, peab palli esimene
puude poOrandaga olema servi vastuvftja tagakastis ning mitte
puudutama kesk- ega poolvéaljakujoont.



4.5.

4.6.

MANG

4.4.5. servija ei servi palli auti.

Serv, mis ei vasta reeglitele 4.4.1. - 4.4.5., ei ole maarusteparane ning marker
hidab asjakohase otsuse.

Markeri hiiiided on jargmised:
“Jalaviga” — reegli 4.4.1. rikkumise eest
“Viga" — reegli 4.4.2. rikkumise eest

“Serviviga" — reegli 4.4.3. rikkumise eest kui pall puudutab kilgseina vdi servijoont
vOi on allpool servijoonest, kuid tlevalpool alumisest joonest

“All” — reegli 4.4.3. rikkumise eest kui pall puudutab alumist joont vdi on sellest
allpool v6i puudutab pdrandat.

“Serviviga" — reegli 4.4.4. rikkumise eest
“Aut” — reegli 4.4.5. rikkumise eest

Serv, mille kaigus pall puudutab samaaegselt esiseina ning kilgseina, ei ole
maarusteparane ja sellele jargneb otsus "Serviviga".

Servija ei tohi servida enne kui marker on teatanud punktiseisu. Marker peab
viivitamata teatama punktiseisu. Kui servija servib vdi Uritab servida enne, kui
marker on punktiseisu teatamise l|dpetanud, katkestab kohtunik mangu ning
nduab servijalt ootamist kuni marker on punktiseisu teatanud.

Parast servija maarusteparast servi I66vad mangijad vaheldumisi palli kuni (ks mangija
eksib 1606gil, pall ei ole enam muul viisil maarustepéaraselt mangus, mangija apelleerib voi
marker vdi kohtunik katkestab méangu.

MAARUSTEPARANE LOOK

L66k on maarusteparane, kui see vastab kdikidele tingimustele reeglites 6.1. - 6.3.

6.1.

6.2.

6.3.

Mangija 166b palli enne, kui see on pdrganud valjakul kaks korda.

Pall tabab esiseina ulevalpool alumist joont kas otse vdi kulgseina/kilgseinte
ja/vdi tagaseina kaudu ilma, et pall puudutaks pérandat voi l66jat vbi selle
varustust v@i vastast, selle reketit vdi varustust.

Pall ei lahe auti.



MANGU JATKUVUS

Parast esimest servi peab olema tagatud mangu jatkuvus. Siiski,

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

1.7.

vOib kohtunik igal ajahetkel mangu peatada kas halva valgustuse v6i mdne muu
mangijatest ning markerist ja kohtunikust séltumatul pdhjusel. Katkestuse pikkuse
maarab kohtunik. Punktiseis jadb kehtima. Kui samal ajal on vdimalus mangida
monel teisel valjakul ning algne véljak on jatkuvalt ménguks sobimatu, vdib
kohtunik suunata méangu teisele valjakule.

Soojenduse ja esimese geimi ning kdikide jargnevate geimide vahel on 90-
sekundiline vaheaeg. Mangijad vdivad nendel vaheaegadel valjakult lahkuda, kuid
peavad olema valmis mangu jatkama enne 90-sekundilise vaheaja I6ppemist.

Mangijate omavahelisel kokkuleppel vdib jargmist geimi ka varem alustada.

(G1) Kui méangija tdestab kohtunikule, et vajab varustuse, riietuse voi jalatsite
vahetamist, vBib maéngija valjakult lahkuda, et teostada vahetus nii kiiresti kui
voimalik, kuid seda tuleb teha 90 sekundi jooksul.

Kui 90-sekundilise vaheaja 16puni jadb 15 sekundit, teatab kohtunik “15 sekundit”
andmaks mangijatele marku, et nad oleksid valmis mangu jatkama. Vaheaja
I6pus teatab kohtunik “Aeg”.

Méngijad on kohustatud olema piisavalt |&ahedal véljakule, et kuulda teateid “15
sekundit” ja “Aeg”.

Kui Uks vdi mélemad mangijad ei ole valmis mangu jatkama hetkel, kui on
teatanud “Aeg”, rakendab kohtunik reeglit 17.

Kui mangija on vigastatud, haige voi manguvdimetu, rakendab kohtunik reeglit 16.
(G2) Kohtunik rakendab reeglit 17, kui tuvastab méngijapoolse ajaraiskamise.

(G3) Kui pallivahetuse ajal kukub valjakule mingi ese, vélja arvatud méangija reket,
on ndudmised jargmised:

7.7.1.  kohtunik, avastades kukkunud eseme, peatab koheselt méngu;

7.7.2. mangija, avastades kukkunud eseme, vdib mangu katkestada ning
apelleerida.

7.7.3.  Kui ese kukub méngijalt, kaotab see mangija pallivahetuse, valja arvatud
reegli 7.7.5. rakendumise puhul v6i kui eseme kukkumise pdhjustas
kokkup®rge vastasega. Viimasel juhul méaéarab kohtunik leti, valja arvatud
juhul kui mangija apelleerib takistamise t6ttu. Sel juhul rakendab
kohtunik reeglit 12.

7.7.4.  Kui valjakule kukkunud ese ei parine mangijatelt, maarab kohtunik leti.

7.7.5. Kui ese kukub pdrandale pé&rast voidulooki, vdidab selle sooritanud
mangija pallivahetuse.



7.8.

7.7.6. Kui kukkunud eset ei margata enne pallivahetuse |8ppemist, jaab
pallivahetuse tulemus jousse.

(G3) Kui méngijal kukub reket, lubab kohtunik pallivahetusel jatkuda, valja arvatud
juhul kui toimus takistamine (reegel 12), pall puudutas reketit (reegel 13.1.1.),
toimus hairimine (reegel 13.1.3.) vOi kohtunik mééarab karistuse kaitumise eest
(reegel 17).

PALLIVAHETUSE VOITMINE

Mangija voidab pallivahetuse kui :

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

vastane ei soorita maarusteparast servi (reegel 4.4);

vastane ei soorita maarusteparast 160ki (reegel 6), vélja arvatud juhul kui kohtunik
maarab vastasele leti vdi stroke-i.

(G4) pall puudutab vastast (kaasa arvatud tema riietust ja varustust), takistamist
ei toimu ning ei ole vastase l6dgikord, vélja arvatud reeglite 9 ja 10 korral. Kui
toimus takistamine, rakendatakse reeglit 12. Ko&ikide olukordade puhul teeb
otsuse kohtunik.

Kohtunik maarab vastavalt reeglistikule mangijale stroke-i.

VASTASE TABAMINE PALLIGA JA MANGIJA POORAMINE

9.1.

(G4) Kui lotja 166b palli, mis enne esiseinani jdudmist tabab vastast (kaasa
arvatud tema riietust voi varustust), tuleb mang peatada. Kohtunik hindab, lisaks
reegli 17 vBimalikule rikkumisele, palli trajektoori ja:

9.1.1. maarab l66jale stroke-i juhul, kui 166k oleks olnud maarusteparane ning
pall oleks tabanud esiseina ilma teisi seinu puutumata, valja arvatud
reeglite 9.1.2. v6i 9.1.3. puhul;

9.1.2. (G4;G5) maarab vastasele stroke-i juhul, kui 166ja pddras, vélja arvatud
juhul kui vastane liikus sihipdraselt eesmargiga |66ki peatada, mille
puhul mé&arab kohtunik I66jale stroke-i;

9.1.3. (G5) méaarab leti juhul, kui I66ja 166k on teistkordne |66gilritus, eeldusel,
et reegel 9.1.2. ei kehti;

9.1.4. maéarab leti juhul, kui pall oleks tabanud Ukskdik millist teist seina enne
esiseina ja 166k oleks olnud maarusteparane, valja arvatud reegli 9.1.5.
puhul;

9.1.5. maéarab l60jale stroke-i otsustades, et 166k oleks olnud voiduldok;

9.1.6. maarab vastasele stroke-i juhul, kui 66k ei oleks olnud méaarustepérane.



9.2.

(G5) Lodja podramise korral:

9.2.1. vdib I66ja enne palli I66mist, kartusest tabada vastast palliga, mangu
peatada ning apelleerida. Kohtunik:

9.2.1.1. maarab leti, kui ta otsustab, et antud olukorras oli kartus
vastast palliga tabada pdhjendatud ja 166ja oleks saanud teha
maarusteparase 160gi, valja arvatud reegli 9.2.3. puhul;

9.2.1.2. ei maara let-i, kui ta otsustab, et I66ja ei oleks saanud teha
maarusteparast l60ki.

9.2.2. V0ib l66ja takistamise tdttu mangu peatada ja apelleerida. Kohtunik:

9.2.2.1. maarab leti, kui ta otsustab, et |66ja ei saa |66gilritust I6petada
vastase takistamise tottu, voi

9.2.2.2. maarab |606jale stroke-i, kui ta otsustab, et vastane ei andnud
endast kdike valtimaks takistamist pédramisel, voi

9.2.2.3. ei maara let-i, kui ta otsustab, et I66ja ei oleks saanud teha
maarusteparast |60ki vaatamata takistamisele.

9.2.3. kohtunik ei maara let-i, kui ta otsustab, et pddramine tehti pigem
eesmargiga apelleerida kui Uritada palli tagasi lU0a.

10. TEISTKORDSED LOOGIURITUSED

Kui l66ja Uritab palli ltda ja 166b moéoda, voib ta teistkordselt Uritada.

10.1.

10.2.

10.3.

Kui l166ja on pallist médda 166nud ja pall puudutab vastast (kaasa arvatud tema
riietust vdi varustust), kohtunik:

10.1.1. maarab leti, kui ta otsustab, et 166ja oleks saanud teha maarusteparase
1664gi, vOi

10.1.2. méaarab vastasele stroke-i, kui ta otsustab, et 160ja ei oleks saanud teha
maarusteparast 1606ki.

Kohtunik maarab leti juhul, kui teistkordne 160gitritus dnnestub, kuid esiseina
tabamist takistab vastase, kaasa arvatud tema riietuse v0i varustuse, tabamine.

LoGja voib, teistkordse 640gilrituse takistamise tottu, mangu peatada ja
apelleerida. Kohtunik:

10.3.1. maéarab leti, kui [66ja ei saa |dpetada teistkordset 16dgitritust eeldusel, et
oleks olnud véimalik m&arustepérane 166k, voi

10.3.2. maé&arab l6djale stroke-i, kui ta otsustab, et vastane ei andnud endast
kdike takistamise &rahoidmiseks teistkordsel I60gilritusel, voi
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10.3.3. ei maara leti, kui ta otsustab, et teistkordne 166gilritus ei oleks I6ppenud
maarusteparase l66giga.

APELLATSIOONID

Pallivahetuse kaotaja v0ib apelleerida iga antud pallivahetusse puutuva markeri otsuse
peale.

Vastavalt reeglile 11 peaks méngija apellatsiooni alustama sdnadega “Appeal please”.
Mangija apelleerimise korral méng peatatakse. Kui kohtunikule jaab apellatsiooni pdhjus
ebaselgeks, voib ta paluda mangijalt selgitust.

Kui kohtunik liikkab tagasi reeglisse 11 puutuva apellatsiooni, jadb kehtima markeri
varasem otsus. Ebaselge olukorra puhul maarab kohtunik leti, valja arvatud reeglite
11.2.1., 11.5. vdi 11.6. rakendumise puhul.

Apellatsioone ja kohtuniku sekkumist teatud olukordades kirjeldatakse allpool (vaata ka
reeglit 20.4.).

11.1. Apellatsioonid servimisel

11.1.1. Kui marker hidab servi ajal “Jalaviga”, “Serviviga”, “Viga”, “All” vdi “Aut”,
vOib servija apelleerida. Kui kohtunik leiab, et apellatsioon on digustatud,
maarab ta leti.

11.1.2. Kui marker ei peata mangu parast servimist, vdib servi vastuvotja
apelleerida kas kohe vdi pallivahetuse I6ppedes. Kui kohtunik on kindel,
et serv ei olnud maarusteparane, peatab ta mangu apellatsiooni ara
ootamata ja maarab vastasele stroke-i. Vastuseks apellatsioonile
maarab kohtunik:

11.1.2.1. stroke-i servijale, kui on kindel, et serv on maarustepérane;
11.1.2.2. leti, kui olukord jaab ebaselgeks.
11.2. Apellatsioonid teiste manguolukordade puhul:

11.2.1. Mangija vOib apelleerida juhul, kui marker hutab “Viga”, “All” voi “Aut”.
Kui kohtunik leiab, et apellatsioon on Gigustatud, voi ei ole markeri
otsuse digsuses kindel, maarab ta:

11.2.1.1. leti, valja arvatud reeglite 11.2.1.2 v6i 11.2.1.3 rakendumise
puhul;

11.2.1.2. mangija kasuks stroke-i, kui markeri sekkumine takistas
mangijat l66mast voiduldoki;

11.2.1.3. vastase kasuks stroke-i, kui markeri sekkumine takistas
vastast I66mast voidulooki.
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11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

11.2.2. Kui marker ei hiila mangija 160gi jarel “Viga”, “All” vdi “Aut”, v8ib vastane
apelleerida kas kohe vdi pallivahetuse I6ppedes. Kui kohtunik on kindel,
et 166k ei olnud maarustepdrane, peatab ta mangu apellatsiooni ara
ootamata ja maarab vastasele stroke-i. Vastuseks apellatsioonile
maarab kohtunik:

11.2.2.1. mangijale stroke-i, kui otsustab, et 166k oli maarusteparane;
11.2.2.2. leti, kui olukord jaab ebaselgeks.

Parast servi sooritamist ei voi kumbki mangija esitada apellatsiooni sellele servile
eelnenud manguolukordade kohta, valja arvatud reeglil4.3. rakendumise puhul.

Kui kaotaja esitab mitu apellatsiooni Ghe pallivahetuse kohta, kasitleb kohtunik
igat apellatsiooni.

Kui méangija vaidlustab tGhe jargmistest markeri otsusest servi kohta: “Jalaviga”,
“Serviviga”, “Viga”, “All” vdi “Aut", kuid antud serv osutub hiljem selgelt serviveaks,
veaks, all- vOi valjasolevaks, arvestab kohtunik oma otsuse tegemisel vaid
viimasena esinenud olukorda.

Kui méngija vaidlustab Uhe jargmistest markeri otsusest servist erineva |60gi
kohta: “Viga”, “All” vbi “Aut”, kuid antud |66k osutub hiljem selgelt veaks, all- voi
véaljasolevaks, arvestab kohtunik oma otsuse tegemisel vaid viimasena esinenud
olukorda.

TAKISTAMINE

12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

12.5.

Mangijale, kelle kord on llla, peab vastane |66giks vbimaldama taieliku
vabaduse.

Takistamise arahoidmiseks peab vastane tegema kdik selleks, et mangijal oleks:

12.2.1. (G6) tbkestamata otsene ligipaas pallile parast seda, kui vastane on
sooritanud pohjendatud ulatusega jarell66gi;

12.2.2. piisav vaade pallile selle esiseinast tagasiporkamise hetkel;
12.2.3. (G7) vabadus sooritada pdhjendatud ulatusega I66giliigutus;
12.2.4. vabadus liUa pall otse vastu esiseina mistahes osa.

Takistamiseks loetakse seda, kui vastane ei suuda téita reegli 12.2. ndudmisi,
isegi juhul, kui ta teeb koik selleks, et neid nGudmisi taita.

Mangija liialdatud ulatusega 16dgiliigutus vdib osutuda vastase takistamiseks, kui
katte on joudnud vastase 166gikord.

Takistatud méangijal on 6igus mangu jatkata voi mang peatada ja kohtuniku poole
apelleerida.



12.6.

12.7.

12.8.

12.9.

12.10.

12.11.

12.5.1. (G8) Mangija, kes soovib let-i vdi stroke-i, peaks apelleerima sbnadega
“Let please”.

12.5.2. (G9, G10) Apelleerida v8ib ainult see mangija, kelle kdes on parajasti
I66gikord. Mangija peab apelleerima kas kohe tema takistamise hetkel
vOi viivitamatult selle jarel, tingimusel, et ta selgelt katkestab mangimise.

Apellatsiooni Ule otsustab kohtunik, kes teatab oma otsusest sénadega “No let”,
“Stroke” mangijale/vdistkonnale” v8i “Yes let” (vaata tabelit lisas 4.1). Kdik
otsused teeb kohtunik Uksi, kdik tema otsused on 18plikud. Kui kohtunikule jaab
apellatsiooni pohjus ebaselgeks, voib ta paluda méngijalt selgitust.

Kohtunik ei maara let-i ja méngija kaotab pallivahetuse, kui kohtunik otsustab, et:

12.7.1. (G6) takistamist ei toimunud voi takistamine oli sedavérd minimaalne, et
mangijal oli piisav vaade pallile ning vabadus pallini jdudmiseks ja 166gi
sooritamiseks.

12.7.2. (G6) takistamine toimus, kuid mangija kas ei oleks suutnud sooritada
maarusteparast 160ki voi ei teinud kbike selleks, et pallini jduda ja seda
tabada.

12.7.3. mangija jai apelleerimisega hiljaks, jatkates mangu parast takistamise
toimumist.

12.7.4. (G11) méangija ise pohjustas palli juurde likumisel takistamisolukorra.
Kohtunik maarab mangijale stroke-i, kui:

12.8.1. takistamine toimus, kuid vastane ei teinud kdike selleks, et seda &ra
hoida, ja mangija oleks suutnud sooritada maarusteparase 166gi.

12.8.2. (G7) takistamine toimus, vastane tegi kdik selleks, et seda &ra hoida,
aga tema asukoht segas méangijat sooritamast pdhjendatud ulatusega
I66giliigutust ja mangija oleks suutnud sooritada maarusteparase 166gi.

12.8.3. (G7) takistamine toimus, vastane tegi kdik selleks, et seda ara hoida,
ning mangijal oleks olnud v8imalus sooritada v8idul66k.

12.8.4. mangija jattis I66mata palli, mis oleks teel esiseina selgelt tabanud
vastast. Kui mangijal oli véimalus v8idul6dgiks, maéarab kohtunik stroke-i
ka siis, kui pall oli suunatud kilgseina.

Kohtunik méarab leti, kui takistamine toimus, vastane tegi kbik selleks, et seda
ara hoida ja méngija oleks suutnud sooritada maarusteparase 166gi.

Kohtunik ei mé&ara stroke-i méangijale, kes pdhjustab takistamisolukorra ulatuse
poolest liialdatud 166giligutusega.

Kohtunik voib ilma apellatsioonita méérata leti vastavalt reeglile 12.9. vdi stroke-i
vastavalt reeglile 12.8., katkestades vajadusel mangu.
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12.12. Kohtunik v@ib takistamisolukordades rakendada ka reeglit 17. Mangu

LeTip

katkestades, juhul kui see juba katkenud ei ole, maarab kohtunik asjakohase
karistuse, kui

12.12.1. (G12) mangija sattus tosisesse vdi tahtlikku fuusilisse kontakti
vastasega;

12.12.2. mangija ohustas vastast ulatuse poolest liialdatud I66giliigutusega.

Lisaks let-idele, mille maaramine kuulub teiste reeglite alla, v6ib kohtunik maarata ja
maé&rab let-isid moningatel lisajuhtudel. Mangija peaks kisima let-i sbnadega “Let
please”. Kui kohtunikule jaab apellatsiooni pohjus ebaselgeks, vdib ta paluda mangijalt
selgitust.

13.1.

13.2.

13.3.

Kohtunik vOib méarata leti, kui:

13.1.1. pall tabab méngu ajal mingit valjaku pdrandal asetsevat objekti (vaata
reegel 15.3.).

13.1.2. (G7) lodja jatab sooritamata 166gi, mis tabanuks tkskdik millist valjaku
seina, kaasa arvatud tagaseina, seoses p&hjendatud kartusega vastast
vigastada.

13.1.3. ta otsustab, et vahejuhtum valjakul vdi valjaspool valjakut hairis kumbagi
mangijatest. Mangija, kes apelleerib hairimise peale, peab seda tegema
kohe péarast vahejuhtumi toimumist. Kohtunik vdib ka maarata stroke-i
hairitud mangijale, kes oleks véinud sooritada vaidul6ogi, kui hairimist ei
oleks toimunud.

13.1.4. ta otsustab, et valjaku tingimuste muutumine mojutas pallivahetuse
[6pptulemust.

Kohtunik méaarab leti, kui:

13.2.1. servi vastuvdtja ei ole valmis ega Urita servi térjuda.
13.2.2. mangu ajal puruneb pall.

13.2.3. ta ei ole vBimeline apellatsiooni Ule otsustama .

13.2.4. mangija sooritab muidu igati maarusteparase 166gi, kuid pall jaab kas
véaljaku mangupinda kinni, pérkamata porandal tle Ghe korra, voi |&heb
parast esimest pdrget auti.

Kui 166ja palub let-i vastavalt reeglitele 13.1.1. kuni 13.1.4., maarab kohtunik leti
ainult juhul, kui I60ja oleks saanud sooritada mé&arusteparase 100gi.
Vastasmangija apellatsiooni puhul ei ole see vastavalt reeglitele 13.1., 13.3. ja
13.4. vajalik.
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15.

13.4.

13.5.

PaLL

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

14.5.

14.6.

14.7.

Kui l66ja dritab méngu jatkata, vOib kohtunik sellele vaatamata madrata leti
vastavalt reeglitele 13.1., 13.3., 13.4. ja 13.2.2.

Reeglisse 13 puutuva apellatsiooni tingimused on:

13.5.1. mangija apellatsioon on vajalik, et kohtunik saaks maarata leti vastavalt
reeglitele 13.1.2. (ainult 166ja), 13.1.3., 13.2.1 (ainult servi vastuvotja) ja
13.2.3;

13.5.2. mangija apellatsioon voi kohtuniku sekkumine apellatsiooni esitamiseta
on rakendatav vastavalt reeglitele13.1.1, 13.1.4, 13.2.2 ja 13.2.4.

Kui pall ei ole mangus, vbivad kumbki mangija ja kohtunik seda mistahes ajal
uurida. Kohtunik vbib vahetada palli uue vastu mélema méangija néustumisel voi
kummagi méngija apellatsiooni peale.

Kui pall puruneb mangu ajal, vahetab kohtunik selle péarast purunemise
kinnitamist viivitamatult teise vastu.

Kui pall puruneb mangu ajal, ilma et seda pallivahetuse ajal margataks, méaarab
kohtunik leti pallivahetuse suhtes, mille ajal pall purunes, tingimusel, et servija
apelleerib enne jargmise servi sooritamist vBi servi vastuvdtja enne antud servi
térjumist.

14.3.1. (G13) Kui servi vastuvdtja apelleerib enne servi tdrjumist ja kohtunik
otsustab, et pall purunes antud servi ajal, maarab kohtunik leti ainult
antud pallivahetuse suhtes. Kui kisimus jaédb kohtunikule ebaselgeks,
maarab ta leti eelmise pallivahetuse suhtes.

Reegli 14.3 satted ei kehti mangu viimase pallivahetuse puhul. Sel juhul peab
mangija apelleerima kohe parast pallivahetuse |6ppemist.

Kui mangija peatab pallivahetuse apelleerimaks palli purunemise peale, kuid
hiliem selgub, et pall ei ole purunenud, kaotab mangija antud pallivahetuse.

Palli ei vbi Uhelgi hetkel véaljakult &ra viia, valja arvatud kui kohtunik on selleks loa
andnud.

Kui kohtunik on vahetanud palli uue vastu v6i kui méngijad jatkavad mangu parast
mdningast viivitust, lubab kohtunik mangijail palli méngimistemperatuurini soojaks
[G0a. Mang jatkub kas kohtuniku otsuse vBi mangijate mdlemapoolse
ndusolekuga, olenevalt sellest, kumb varem aset leiab.

MANGIJATE KOHUSTUSED

15.1.

Mangijad peavad kinni pidama reeglistikust ning mangu vaimust. Selle vastu
eksimine voib rikkuda mangu mainet ning kohtunik véib rakendada reeglit 17.
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15.2. Mangijad peavad olema valmis méangu alustama kohtumise véljakuulutatud
algusajal.

15.3. Mangijatel ei ole lubatud valjakule asetada mistahes esemeid, riietust voi
varustust.

15.4. Mangijatel ei ole lubatud ilma kohtuniku loata geimi ajal véljakult lahkuda. Kui
seda tehakse v6ib kohtunik rakendada reeglit 17.

15.5. Mangijatel ei ole lubatud nduda markeri voi kohtuniku valjavahetamist.

15.6. Mangija ei tohi tahtlikult vastast hairida. Kui see juhtub, rakendab kohtunik reeglit
17.

15.7. Mangija peab vastavalt olukorrale alustama apellatsiooni sdnadega "Let please"
vOi "Appeal please" S8rme vbi reketiga marguandmist, muid Zeste, kulmude
kergitamist v8i muud silmade liigutamist ei kasitleta Uldiselt apellatsiooni
vormidena.

15.8. Mangijad peavad lisaks reeglistikule jargima mistahes taiendavaid reegleid
voistluste kohta (naiteks voistluse erinduded riietuse osas).

(G14) VEREJOOKS, HAIGESTUMINE, MANGUVOIMETUS JA VIGASTUS (VAATA TABEL LISAS 4.2)

16.1. Verejooks: Kohtunik peatab viivitamatult mé&ngu kui méangijal ilmneb verejooks,
lahtine haav vdi vereplekkidega riietus. Enne loa andmist méngu jatkata nduab
kohtunik verejooksu peatamist, haava kinnikatmist ning verega maardunud
riietuse vahetamist. Kohtunik annab nendeks toiminguteks piisavalt aega,
arvestades siinjuures ka vdistluste ajakavaga.

Kui verejooksu pGhjustas ainult vastase tegevus, kuulutab kohtunik vigastatud
mangija mangu vaoitjaks.

16.1.1. Verejooksu kordumine: Kui verejooks, mille jaoks on juba antud
taastumisaeg, kordub, ei anna kohtunik tdiendavat taastumisaega.
Mangija v6ib kdimasoleva geimi loovutada ning kasutada taastumiseks
90-sekundilist vaheaega. Kui néhtav verejooks jatkub peale 90-
sekundilist vaheaega, loovutab mangija kohtumise. Mangija vdib
loovutada vaid Uhe geimi Gheks 90-sekundiliseks vaheajaks.

Kui veritseva haava kate tuleb &ra vOi vdetakse méangu ajal ara,
paljastades sellega haava, kasitleb kohtunik seda verejooksu
kordumisena vélja arvatud kui koik verejooksu tunnused on lakanud
olemast.

16.2. Haigestumine v06i manguvdimetus: Mangija, kes haigestub v6i muutub mdnel
muul viisil m&nguvdimetuks voib:

16.2.1. jatkata mangu ilma viivitamata;

16.2.2. loovutada kdimasoleva geimi ja ndustuda 90-sekundilise vaheajaga, vOi



16.3.

16.2.3.

loovutada méngu.

Vasimust, vaidetavat haigestumist v8i manguvdimetuse ilminguid, mis ei ole
kohtunikule tuvastatavad, samuti varem esinenud vaevuste taasilmnemist, kaasa
arvatud méngus varem saadud vigastusi, kasitletakse vastavalt reeglile 16.2. See
hdlmab mistahes laadi krampe, reaalset vdi esilekerkivat iiveldust ning hinge
kinnijgdmist, kaasa arvatud astma. Kohtunik teavitab méngijaid oma otsusest ning
reeglistiku nduetest.

Vigastus:

16.3.1.

16.3.2.

16.3.3.

Kui méangija vaidab, et on saanud vigastada, peab kohtunik kindlaks
tegema, et vigastus on tdeline. Vigastuse korral peab kohtunik
maaratlema vigastuse liigi, teavitades maéangijaid oma otsusest ning
reeglistiku nbuetest. Mangijale on ette nahtud taastumisaeg ainult
vahetult peale vigastuse ilmnemist.

Vigastuse liigid on:

16.3.1.1. isepOhjustatud, mille puhul vastane ei aidanud kaasa
vigastuse tekkimisele;

16.3.1.2. kaasaaidatud, mille puhul vastane aitas tahtmatult kaasa
vigastuse tekkimisele voi pbhjustas selle juhuslikult. Kohtunik
ei tblgenda sbnu “aitas tahtmatult kaasa” ja “p6hjustas selle
juhuslikult” olukorras, kus mangija asetses vastasele
pdhjendamatult lahedal;

16.3.1.3. vastase tekitatud, mille puhul vastane ainuisikuliselt
pdhjustas vigastuse.

Kui vigastusega kaasneb verejooks, rakendatakse kuni verejooksu
peatumiseni reeglit 16.1. Peale verejooksu peatumist rakendatakse
reeglit 16.3.3.

Kui vigastusega ei kaasnhe verejooksu, rakendatakse jargnevaid
reegleid:

16.3.3.1. isepdhjustatud vigastuse puhul (reegel 16.3.1.1.) v6imaldab
kohtunik vigastatud mangijale 3 minutit taastumisaega.
Kolmeminutilise perioodi dpus, peale 15 sekundilist
etteteatamist, teatab kohtunik “Aeg”. Kui mangija vajab
tdiendavat taastusaega, mis lletab talle voéimaldatud 3
minutit, nduab kohtunik mangijalt geimi loovutamist, 90-
sekundilise vaheajaga ndustumist ning seejarel mangu
jatkamist voi méangu loovutamist. Kui vigastatud mangija ei
ole ajaks, kui teatatakse “Aeg” valjakule naasnud, kuulutab
kohtunik mangu vbitjaks vastase;

16.3.3.2. kaasaaidatud vigastuse puhul (reegel 16.3.1.2.) vbimaldab
kohtunik vigastatud mangijale 1 tunni taastumisaega ning
niipalju lisaaega kui voistluste ajakava vdimaldab. Kohtunik
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16.4.

16.5.

16.6.

teatab “Aeg” kogu vOimaldatud aja |0ppedes. Vigastatud
mangija peab antud perioodi 18puks jatkama maéangu voi
loovutama mangu. Kui vigastatud mangija jatkab méangu,
jatkatakse kohtumist seisust, millega pallivahetus |6ppes
vigastuse tekkimise ajal;

16.3.3.3. vastase tekitatud vigastuse puhul (reegel 16.3.1.3.)
rakendab kohtunik reeglit 17 ning kui vigastatud maéangija
vajab taastusaega, kuulutab kohtunik vigastatud maéangija
mangu voitjaks.

Kui vigastatud méngija soovib mangu jatkata enne talle vimaldatud taastumisaja
[Bppemist, annab kohtunik vastasele piisavalt aega, et valmistuda mangu
jatkamiseks.

Kui mangija véidab, et ta on saanud vigastada, kuid kohtunik vigastuse tekkimist
ei tuvasta, nBuab kohtunik mangijalt mangu jatkamist; vdi geimi loovutamist ning
parast talle véimaldatud vaheaega, kas mangu jatkamist véi mangu loovutamist.

Geimi loovutamisel séilivad mangijal juba teenitud punktid ning 90-sekundilise
vaheaja I6ppedes mangija kas jatkab méngu vdi loovutab mangu.

VALIAKUL KAITUMINE

17.1.

17.2.

17.3.

Kui kohtunik leiab, et mangija kditumine on vastase, kohtuniku vdi pealtvaataja
suhtes hairiv, solvav voi rindav voi kahjustab mé&ngu mainet mdnel muul viisil,
karistab kohtunik mangijat.

(G15) Kohtunik kasitleb selle reegli all jargmisi maarusterikkumisi: verbaalne ja
visuaalne ropendamine, verbaalne ja flusiline solvang, kohtuniku v8i markeri
otsusele vastuvaidlemine, reketi, palli vdi valjaku vaartarvitamine, méngujuhiste
saamine muul ajal kui geimidevahelisel vaheajal. Muude maarusterikkumiste alla
kuuluvad tdsine voi tahtlik fiUsiline kontakt (reegel 12.12.1.), liilaldatud ulatusega
[66giliigutus  (reegel 12.4.), ebadiglane soojendus (reegel 3.2), valjakule
hilinemine (reegel 7.4.), ohtlik méng vdi tegu (reegel 16.3.1.3.) ning ajaraiskamine
(reegel 7.6.)

(G16) Kohtunik rakendab nende ja muude madarusterikkumiste puhul jargmisi
karistusi:

Hoiatus (nimetus - hoiatus kaitumise tottu)

Stroke vastase kasuks (nimetus - stroke kaitumise tottu)
Geim vastase kasuks (nimetus - geim kaitumise tottu)
Mang vastase kasuks (nimetus - méng kaitumise tottu)

17.3.1. Kui kohtunik peatab mangu, et anda hoiatus kaitumise tottu, méarab
kohtunik leti.
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17.3.2. Kui pallivahetuse ajal leiab aset vahejuhtum, mis nduab otsuse "Stroke
kaitumise tottu" rakendamist, katkestab kohtunik méngu, juhul kui see ei
ole juba katkenud ning maarab stroke-i. Pallivahetuse |8pptulemuseks
margitakse stroke kaitumise tottu.

17.3.3. Kui kohtunik maarab pallivahetuste vahel aset leidnud vahejuhtumi eest
stroke-i, jaab Idpetatud pallivahetuse tulemus jdusse. Otsuse "Stroke
kaitumise tottu" eest antud punkt lisatakse punktiseisule ilma servikasti
vahetamata.

17.3.4. Kui kohtunik maarab karistuseks geimi kaitumise tdttu, rakendub see
kdimasoleva geimi suhtes v@i jargmise geimi suhtes, kui geim on
I6ppenud. Viimasel juhul geimidevahelist vaheaega ei rakendata.
Karistatud méangija sailitab geimis véidetud punktid.

MANGU JALGIMINE

18.1.

18.2.

(G17) Uldjuhul jalgivad mangu kohtunik ja marker. Kuigi kohtunik véib (le vdtta
markeri kohustused, soovitab WSF (Maailma Squashifdéderatsioon), et neid rolle
taidaksid kaks erinevat isikut.

Kohtuniku ja markeri 8ige asukoht on tagaseina keskel, v@imalikult lahedal
seinale, ulevalpool &arejoont ning soovitavalt istudes.

MARKERI KOHUSTUSED

19.1.

19.2.

19.3.

19.4.

19.5.

19.6.

(G18) Marker teatab oma otsuse ja punktiseisu, hutdes servija punktid
esimesena. Marker teatab servi- ja vastuvbtu vigadest, kasutades vastavalt
olukorrale asjakohaseid hitdeid "Serviviga", "Jalaviga", "Viga", "All", "Aut",
"Servivahetus" ja "Stopp" (vt. lisa 3.1) ning kordab kohtuniku otsuseid.

Marker hidab viivitamata punktiseisu pallivahetuse [6ppedes ja parast seda kui
kohtunik on teinud otsuse vbimalike apellatsioonide asjus.

Markeri hiitide jarel pallivahetus peatatakse.
Marker ei katkesta mangu, kui ta ei ndinud olukorda voi see jaéb ebaselgeks.

Kui mang peatub ilma markeri hiiiideta ning marker ei nainud olukorda, voi ei ole
kindel, teavitab ta sellest mangijaid ning olukorra lahendab kohtunik. Kui ka
kohtunikule jaab olukord ebaselgeks, maarab ta leti.

Marker teeb kirjalikke méarkeid punktiseisu ja digelt poolt servimise kohta.
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(G19) KOHTUNIKU KOHUSTUSED

20.1.

20.2.

20.3.

20.4.

20.5.
20.6.

20.7.

Kohtunik lahendab kdik apellatsioonid, teeb otsused reeglistiku rakendamist
vajavates olukordades ning lahendab kdik markeri hiitete ja nende puudumiste
peale esitatud apellatsioonid. Kohtuniku otsus on 16plik.

Kohtunik teavitab valjakul olevaid mangijaid kdikidest otsustest ja teeb seda
valjakul olevatele méngijatele ja pealtvaatajatele kuuldavalt.

Kohtunik teeb otsuse:

20.2.1. kui Uks mangijatest esitab apellatsiooni, kaasa arvatud apellatsioonid
tehniliste tingimuste (reketid, pall, valjak) kohta;

20.2.2. tagamaks, et kdiki asjakohaseid reegleid rakendatakse Gigesti;

20.2.3. kui pealtvaataja, kohtuniku, peatreeneri vdi treeneri kditumine on mangu
suhtes hdiriv vbi mangija, kohtuniku v0i pealtvaataja suhtes riindav.
Kohtunik peatab mangu kuni hairimine on lakanud ning nbuab vajaduse
korral hairival isikul voi isikutel valjaku juurest lahkuda.

Kohtunik ei sekku markeri poolt hiiltavasse punktiseisu, vélja arvatud Kkui
kohtunik on kindel, et marker on eksinud punktiseisu hitudmisel. Sel juhul
kohtunik korrigeerib selle ning marker kordab diget punktiseisu.

Kohtunik ei sekku markeri huletesse, valja arvatud kui kohtunik on kindel, et
marker on eksinud mangu peatades v6i lubades mangul jatkuda. Sel juhul
tegutseb kohtunik koheselt olukorrale vastavalt.

Kohtunik on vastutav, et peetaks kinni kdikidest ajaga seotud reeglitest.
Kohtunik teeb kirjalikke mérkeid punktiseisu ja digelt poolt servimise kohta.
Kohtunik on vastutav, et tagataks mangijatele vastuvdetavad méangutingimused.

Kohtunik v8ib tunnistada mangija kohtumise véitjaks, kui vastane ei ole 10 minutit
parast mangu valjakuulutatud algusaega valjakul valmis méngu alustama.



LISAD

Lisa 1 — JUHTNOORID REEGLITE TOLGENDAMISEKS

Gl1.

G2.

G3.

Varustuse vahetamine

Et valtida ihe mangija ebadiglast véimalust puhkuseks varustuse vahetamise ajal, peab
kohtunik tuvastama varustuse purunemise, enne kui lubab mangijal valjakult lahkuda.

Soov reketit v8i jalatseid vahetada ilma, et need oleksid purunenud, ei ole piisav pdhjus
varustuse vahetamiseks. Mangija v0ib varustuse vahetamiseks valjakult lahkuda. Seda
tuleb teha nii kiiresti kui voimalik, kuid mitte kauem kui 90 sekundit.

Kui mangijal purunevad prillid v8i ta kaotab kontaktladtse, antakse mangijale 90
sekundit, mille jarel peab ta olema valmis mangu jatkama.

Kui méangija ei ole valmis mangu jatkama lisavarustuse puudumise téttu, annab kohtunik
mangu vdidu vastasele.

Ajaraiskamine

Ajaraiskamine on Uhe mangija katse saavutada ebadiglast eelist vastase ees.
Ajaraiskamise naideteks on tahtlikult venitatud kdnelemine kohtunikuga, aeglane
ettevalmistumine serviks vOi servi vastuvotuks. Sellistel juhtudel rakendab kohtunik
reeglit 17.

Kuigi enne servimist palli p6rgatamisega lilaldamine on ajaraiskamine, ei too see endaga
kaasa servivahetust.

Mangijad peavad arvesse vdtma, et 90-sekundiliste vaheaegade ajal tahendab
kohtuniku teade “15 sekundit” soovitust véljakule tagasi minna. Mangija, kes ei ole
valmis mangu jatkama "Aeg" teatamise ajaks, saavutab ebadiglase eelisolukorra ning
kohtunik rakendab reeglit 17.

Kukkunud ese

Reegel 7.7. Utleb selgelt, et mistahes eseme kukkumisel (v8i viskamisel) valjakule
pallivahetuse ajal, tuleb méng peatada. Kuna méngija v0ib ennast vigastada komistades
piisavalt suure v0i kdva eseme otsa, peab marker mangu peatama sGnaga “Stopp” voi
mangija(-d) voib/vbivad mangu katkestada ning apelleerida. Kui kukkunud ese jaab
mangijate ning markeri vi kohtuniku poolt mérkamata ning kohtuniku otsuse kohaselt ei



G4.

G5.

mdjutanud kukkunud ese pallivahetuse tulemust, jadb pallivahetuse tulemus jdusse
(reegel 7.7.6.).

Mangijad vastutavad oma varustuse eest. Uldise reegli kohaselt mangija, kelle varustus
kukub vbi kes seda viskab, kaotab pallivahetuse. Erandiks on olukorrad, kus varustus
kukub kokkup@rke tulemusena, mille korral kohtunik v6ib maérata leti vbi stroke-i
olenevalt sellest, kas mangija on 166nud voiduldodgi. Kui kokkupdrkele jargneb
apellatsioon takistamise t6ttu, rakendatakse reeglit 12.

Kui mangijal kukub reket kaest ilma vastasega kokku pérkamata, lubab kohtunik tldjuhul
pallivahetusel jatkuda. Sellises olukorras satub mangija nagunii ebavdrdsesse olukorda,
kuna peab pallivahetuses pusimiseks reketi esmalt pdrandalt lles vdtma .

Kui mangija kukutab vdi viskab esemeid véljakule tahtlikult, rakendab kohtunik reeglit 17.

Mangija tabamine palliga koos pd6ramise ja teistkordse l6dgilritusega

Kui pall tabab vastasmangijat teeb kohtunik igal juhul otsuse ja markeri hiitid ei ole
ndutav enne, kui kohtunik on oma otsuse teinud.

Kui esiseinast tagasipdrkav pall tabab vastasméngijat, ilma et mingit takistamist oleks
esinenud, kaotab vastasméangija stroke-i, vélja arvatud teistkordse I66gilrituse puhul
(reegel 10). Mdoiste “Lodgilritus” Utleb selgelt, et isegi teeseldud 166k vdi petteliigutus
palli suunas on l66gilritus, aga reketi ettevalmistamist, mis seisneb ainult 166giks
hoovotus ilma palli suunas viimiseta, ei loeta I66giurituseks.

Reeglid 9 ja 10 selgitavad erinevaid olukordi, kus esiseina poole 166dud pall tabab
vastasmangijat.

Kui pall tabab |66jat ennast (ilma, et oleks olnud takistamist), kaotab 166ja pallivahetuse
ning marker htiiab “Viga”, kuna l66ja ei 166nud palli maarusteparaselt . Kohtunikul ei ole
vaja otsust teha, vélja arvatud kui marker ei ole hiitidnud "Viga".

Kui pall tabab tUkskdik kumba mangijat ja on toimunud takistamine, rakendab kohtunik
reeglit 12.

Otsustades palli lula poorates, peab méngija tegema kindlaks, et 160k ei taba vastast.
Kui mangija tabab vastast palliga peale p66ramist, maarab kohtunik vastasele stroke-i,
valja arvatud juhul kui vastane tegi sihiparase liikumise, et takistada palli jGudmist
esiseinani, mis puhul kohtunik maarab l66jale stroke-i.

Takistamine poordel voi teistkordne 166gilritus

Kui méngija poorab vdi teeb teistkordse |66gilrituse, on vastasel ikkagi kohustus anda
endast parim, et mangija saaks palli vabalt ndha ja pallini jduda ning edasi mangida
vastavalt Reeglile 12. Sageli on pdééramine vai teistkordse I66gilrituse tegemine nii Kiire,
et vastasel ei ole piisavalt vGimalust enne takistamise toimumist eest &ra tulla, Sellisel
juhul maarab kohtunik leti. Vastupidises olukorras, kus vastasel oli piisavalt aega eest
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ara tulla, aga ta ei teinud seda voi liikus sihilikult viisil, mis tekitas takistamisolukorra
maarab kohtunik méangijale stroke-i.

Kui méngija vbtab sisse asendi, et lita palli Ghelt poolt, aga siis toob reketi palli
I66miseks kehast teisele poole, ei loeta seda ei podramiseks ega teistkordseks
l66gitrituseks ja kui toimub takistamine, rakendub reeglis 12 satestatu. Kéesolev olukord
tekib sageli peale seda, kui pall tabab esiseina ja kilgseina samaaegselt (ehk tabab
manguvaljaku eesmist nurka) ning porkab sealt tagasi véljaku keskele.

Endast parima andmine ja minimaalne takistamine

Vastane peab andma endast parima, et vBimaldada palli mangimist parast 66gi
sooritamist. Vastase liikumistrajektoor peaks mangijale lubama tdkestamata otsese
ligipaasu pallile, tingimusel, et méngija ei ole liikunud |66ki sooritama sedavdrd Kiiresti, et
on blokeerinud vastase véljapdasutee. Viimasel juhul maarab kohtunik leti, valja arvatud
siis, kui méngija ei oleks suutnud sooritada maarusteparast 166ki; sellisel juhul on
kohtuniku otsus “No let”.

Sama téhtis on, et méngija annaks endast parima, et pallini jbuda ja seda tabada. Kui
mangija ei anna endast parimat, et pallini jbuda ja seda tabada, on see oluliseks
asjaoluks kohtuniku hinnangus, kas mangija oleks pallini jdudnud ja sooritanud
maarusteparase 160gi.

Pingutuse maar, mida méangija peab demonstreerima, naitamaks, et ta "annab endast
parima”, on kohtuniku otsustada. See ei anna mangijale digust vastast fuusiliselt vaariti
kohelda. Kohtunik karistab tdsise voi tahtliku flUsilise kontakti esilekutsumist vastavalt
reeglile 12 voi 17.

Kui takistatud mangija, soovib let-i, kuid kohtunik otsustab, et takistamine oli sedavdrd
minimaalne, et mangijal oli piisav vaade pallile ja vabadus pallini jdudmiseks ja 166gi
sooritamiseks, ei maara kohtunik let-i. Selline minimaalne takistamine esineb
olukordades, kus: vastane liigub palli eest labi selle vaga varajases esiseinast
tagasipdrkumise staadiumis, ja mangijale vBimaldatakse piisavalt aega, et naha palli
likumist; mangija mdddub vastasest teda riivates, ilma et see segaks méangija otsest
ligipaéasu pallile; 160giliigutus riivab vastast, tema riietust voi reketit, ilma et see mojutaks
I60ki ennast.

Kui aga takistamine toimus, ei keeldu kohtunik leti m&&ramisest olukordades, kus
mangija andis endast parima (valja arvatud fuusiline kontakt vastasega), et pallini jbuda
ja seda tabada ning tdendas sellega kohtunikule oma véimet antud pallini jduda.

LOdgi takistamine ja pdhjendatud kartus vastast reketiga tabada.

Reegel 12.2.3. lubab méngijale *“vabaduse sooritada pdhjendatud ulatusega
I66giliigutus”. Kui 166ja peatab mangu ja apelleerib, kuna vastane ei luba talle seda
vabadust, kaalub kohtunik jargmisi variante:
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1. Kui vastane on liiga lahedal ja takistab |66ja (p6hjendatud ulatusega) 166giliigutust
ning teda tabatakse voOi vlidakse tabada reketiga, maarab kohtunik stroke-i 166ja
kasuks.

2. Kui l66ja peatab mangu oma reketi kerge kontakti tottu vastasega, kes on andnud
endast parima, et 166gi eest ara tulla, maarab kohtunik leti. See erineb minimaalsest
takistamisest lisas G6. Kontakti méaar peab olema piisav, et mdjutada |66ki, kuid
ebapiisav, et seda taielikult ara hoida.

3. Kui l66ja peatab mangu kartes vastast reketiga tabada ja vastane, kuigi sellele
lahedal, ei takista |66ja (pdhjendatud ulatusega) l66giliigutust, maarab kohtunik
vastavalt reeglile 13.1.2. leti — seoses pdhjendatud kartusega vastast vigastada. Nii
kaua kui vastane ei takista (pdhjendatud ulatusega) 166giliigutust, on let asjakohane
otsus.

4. Kui looja peatab mangu kartes vastast reketiga tabada ja vastane on selgelt mangija
|66giliigutuse pdhjendatavast ulatusest valjas, ei méaara kohtunik let-i, kuna l66ja
hindas vastase asukohta valesti.

Apelleerimise viisid

Kui toimunud on takistamine v6i moni reeglis 13 kirjeldatud juhtumitest, on dige
apelleerimise viis “Let please”. Apellatsioonide puhul vastavalt reeglile 11, on Gigeks
apelleerimise viisiks “Appeal please”.

M©onikord kasutavad mangijad teisi apelleerimise vorme, kaasa arvatud kae voi reketi
tdstmist, eriti kui kohtuniku ja méangijate vaheline suhtlemine on raskendatud. Kohtunik,
kes tunnustab mingit teist apelleerimise vormi peale mainitud vormide “Let please” ja
“Appeal please”, peab olema veendunud selles, et mangija esitab apellatsiooni.

Apellatsioonide ajastamine

Takistamisolukorras on oluline apellatsiooni ajastamine .

Apellatsiooni korral, mis on seotud ebapiisava vaatega pallle v6i vbimaluse
puudumisega lida pall otse vastu esiseina mistahes osa, kaalub kohtunik olukorda
arvestades hetke, mil mangija oleks 166gi sooritanud.

Lo6giks hoovdtu takistamise korral peab apellatsioon olema kohene ja toimuma enne kui
mangija teeb katse palli lG0a. Igasugune katse palli lG0a parast 166giks hoovdtu
takistamist tdendab, et mangija aktsepteeris takistamist. Sel juhul kaotab méangija diguse
apellatsiooniks.

Kui takistamine toimub 166gi sooritamisel, mis sisaldab endas p&hjendatud ulatusega
166giks hoovéttu, l66gimomenti ja pdhjendatud ulatusega jarell6oki, on apellatsioon
digustatud. Kohtunik kaalub, kas vastane segas mangijat ja ei véimaldanud palli I66mist
ning otsustab seejarel, kas maérata let vdi stroke.
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Kui mangija apelleerib, et ta ei ole servi vastuvdtmiseks valmis, méaarab kohtunik leti,
valja arvatud juhul, kui mangija venitas mangu asjatult. Viimasel juhul v8ib kohtunik
rakendada reeglit 17.

Varajane apellatsioon

Kui mangija apelleerib enne kui vastase 160gi tulemus on teada, loetakse seda
varajaseks apellatsiooniks. Kui mangija esitab varajase apellatsiooni ja vastase 166k on
jargnevalt all vbi vdéljas, jatab kohtunik pallivahetuse I6pptulemuse jBusse, ja mangija
voidab pallivahetuse.

Kui vastane apelleerib enne kui mangija on sooritanud pdhjendatud ulatusega jarell6d6gji,
loetakse seda samuti varajaseks apellatsiooniks. Sel juhul ei ole vastasel mitte mingit
digust apelleerida, ja kohtunik ei maara let-i.

Isepbhjustatud takistamisolukord

Vastane peab méangijale alati lubama tbkestamata otsese ligipadsu pallile.

Monikord tuleb aga ette olukordi, kus vastane ei pohjusta takistamisolukorda (ehk:
vastane vdimaldab selgelt ndutud otsese ligipaasu pallile), kuid mangija
likumistrajektoor palli poole ei ole otsene, mis toob ta kas vastase asukohani vai sellele
vaga lahedale. Sel juhul mangija apelleerib, kuna tema ligipaas pallile on “tGkestatud”.

Kui  selliseks liikumistrajektooriks puudub tegelik p8&hjus, tekitab mangija
takistamisolukorra seal, kus seda muidu ei oleks olnud. Kui niild mangija apelleerib, ei
maara kohtunik let-i. Seda, kas mangija oleks suutnud sooritada maarusteparase 166gi,
ei voeta kaalumisele — et selles olukorras pallivahetust mitte kaotada, peab mangija
pallini jdudma ning seda tabama.

See erineb kahest olukorrast, kus ebasoodsast positsioonist vélja tulla Uritaval méangijal,
puudub otsene ligipaas pallile. Esimesel juhul hindab mangija vastase |66gisuunda
valesti ja liigub seetdttu vales suunas. Liikumistrajektoori muutes jaab vastane talle ette.
Kui mangija apelleerib, maarab kohtunik selles olukorras leti, tingimusel, et
likumistrajektoori muutnud maéngija oleks suutnud sooritada madarusteparase [66gi.
Veelgi enam: juhul kui vastane takistab méngijat sooritamast vdidulooki, maarab
kohtunik mangijale stroke-i.

Teiseks, kui mangija sooritab ebadnnestunud 166gi, mis annab vastasele
eelispositsiooni, maarab kohtunik leti ainult siis, kui jargmise 166gi sooritamiseks liigub
mangija otse palli suunas ja tingimusel, et kohtuniku arvates suutnuks takistatud mangija
pallini jduda ning seda tabada.
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Tésine voi tahtlik futsiline kontakt

Tosine voi tahtlik fadsiline kontakt on nii mangule kahjulik kui ka potentsiaalselt ohtlik.
Johkrate kontaktide puhul peatab kohtunik mangu ja maarab asjakohase karistuse. Kui
mangija likkab vastase eemale, ilma et sellel oleks vastasele tBsiseid tagajargi, laseb
kohtunik pallivahetusel jatkuda ja annab mangijale hoiatuse parast pallivahetuse
I6ppemist. Kui tagajarjed on tdsised, peatab kohtunik mangu ja rakendab reeglit 17.

Purunenud pall

Kui servi vastuvotja apelleerib palli purunemise peale, ilma et Uritaks servi t6rjuda,
maarab kohtunik tavaliselt leti. Kui aga kohtuniku arvates purunes pall eelmise
pallivahetuse ajal, maarab ta leti eelmise pallivahetuse suhtes. See kehtib ka juhul, kui
sooritatud serv osutub maarustevastaseks.

Verejooks, haigestumine, manguvdimetus ja vigastus

1. Kui mangijal ilmneb verejooks, nduab kohtunik mangijalt viivitamatult valjakult
lahkumist. Kohtunik ei tohi lubada mangu jatkumist kuni verejooks on néhtav.
Kohtunik vBimaldab verejooksu ajaks taastumisaja vastavalt reeglile 16.1. Méngija,
kes ei ole v@imeline verejooksu peatama talle kohtuniku poolt véimaldatud aja
jooksul, loovutab geimi, et saada tadiendavad 90 sekundit ning siis jatkab mangu
peatatud verejooksuga v8i loovutab mangu.

Kui méngija riietus on vigastuse tulemusena verega maardunud, peab mangija
vahetama riietuse enne mangu jatkamist.

Kui verejooks ilmneb peale v8imaldatud taastumisaega uuesti, ei anna kohtunik
tdiendavat taastumisaega, valja arvatud kui méangija loovutab kdimasoleva geimi
ning kasutab taastumiseks geimidevahelist vaheaega.

2. Valjakul haiguse vdi manguvdimetuse all kannatav méngija vdib, valja arvatud

nahtava verejooksu korral, jatkata kdimasolevat geimi vdi loovutada geimi v8i mangu.

Mangija, kes ei soovi loovutada mangu, kuid vajab taastumisaega voi valjakult
lahkumist, loovutab geimi. Peale kohtuniku teavitamist saab mangija kasutada
taastumiseks 90-sekundilist vaheaega, mille jarel peab olema valmis méangu
jatkama. Mangija voib loovutada ainult Ghe geimi.

Kui mangija oksendab v0i muudab valjaku muul viisil kasutamiskdlbmatuks,
kuulutab kohtunik vastase mangu vditjaks, vaatamata sellele, kas mangija on
vOimeline mangu jatkama (reegel 17). Kohtuniku otsus véljaku seisukorra suhtes on
1Bplik.

Vasimuse, vaidetava haigestumise vO0i manguvdimetuse korral, mis ei ole
kohtunikule tuvastatavad, samuti varem esinenud vaevuste taasilmnemisel, kaasa
arvatud kohtumises varem saadud vigastused, ei vdimalda kohtunik taastusaega
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(valja arvatud olukord kus, kohtunik peab andma mangijale v6imaluse loovutada
Uhe geimi, kasutamaks 90-sekundilist vaheaega, et seejarel jatkata mangu).
Vastava liigi alla kuuluvad krambid, kdhukrambid v&i lihaskrambid, reaalne vdi
esilekerkiv iiveldus ning hinge kinni jaamine, kaasa arvatud astmaatiline seisund.

3. Kui maéngija on vigastatud, teavitab kohtunik péarast vigastuse olemasolu
kindlakstegemist méangijaid reeglistiku nduetest, teavitab méngijaid vigastuse liigist
ning selgitab valja méngija kavatsused seoses mangu jatkamisega.

Kui méngijal on isep8hjustatud vigastus, st. vigastus, mille selgelt ei ole pbhjustanud
vastane (reegel 16.3.1.1.), annab kohtunik taastumisaja vastavalt reeglile 16.3.3.1.
Selline vigastus vdib tekkida hoobi tulemusena, eriti nakku vbi pahe, mangija
kokkupdrkel seinte vdi pdrandaga, lihaserebestuse voi liigesevenituse tulemusena,
mis sundis mangijat ootamatult mangu katkestama.

Vigastatud mangija kohustus on olla tagasi valjakul ajaks, kui kohtunik teatab “Aeg”,
et jatkata mangu voi paluda vajadusel, kui tegemist on verejooksuga, taastumisaja
pikendamist. Kui mangija ei ole “Aeg” teatamise ajaks valjakul, annab kohtunik
mangu vaidu vastasele.

Mangija teeb otsuse méangu jatkamise kohta. Kohtuniku kohustus on otsustada kas
vigastus on olemas, véimaldada vaheaja kasutamist ning jalgida ajast kinnipidamist
ning rakendada reeglistikku kui kogu taastumiseks eraldatud aeg on méédunud.

Juhiste andmine

Méangijatele juhiste andmine on lubatud ainult geimide vaheajal. Juhiste andmise alla ei
kuulu lihikesed ergutushiiided pallivahetuste vahel, mis selgelt ei m&juta mangu
jatkuvust. Kohtunik otsustab, kas tegemist on lubatud ergutushiiliete vdi sobimatu
juhiste andmisega.

Viliste kommunikatsioonivahendite kasutamine on keelatud.

Kohtunik vdib mangu ajal juhiseid saanud méngijat karistada vastavalt reeglile 17.

Karistuste maaramise jarjekord

Kohtuniku kasutuses olevad karistused on vastavalt reeglile 17:
» Hoiatus (nimetus - hoiatus kaitumise tottu)
= Stroke vastase kasuks (nimetus - stroke kaitumise tottu)
» Geim vastase kasuks (nimetus - geim kaitumise téttu)
= Mang vastase kasuks (nimetus - mang kaitumise tottu)

Karistuste rakendamiseks on jargmised juhised:
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Kohtunik vdib maarata juba esimese maarusterikkumise puhul vastavalt selle tésidusele,
kas hoiatuse stroke-i, geimi v8i mangu. Samas ei tohi jargmine karistus sama tuupi
maarusterikkumise puhul olla leebem kui eelmine karistus. Kui kohtunik otsustab, et
maarusterikkumine ei nbua rangemat karistust voib kohtunik seega maarata rohkem kui
Uhe hoiatuse voi stroke-i sama tltpi maarusterikkumise puhul.

Mangijat karistades kasutab kohtunik jargmist terminoloogiat:
» Hoiatus kaitumise tottu (mangija voi vdistkonna nimi) (ma&arusterikkumine)

= Stroke kaitumise tottu (méngija voi vdistkonna nimi) (maarusterikkumine) stroke
(vastane v0i vastasvoistkonna nimi)

=  Geim kaitumise tbttu (méngija voi voistkonna nimi) (maarusterikkumine) geim
(vastane v0i vastasvoistkonna nimi)

= Mang kaitumise téttu (méangija voi vbistkonna nimi) (maarusterikkumine) mang
(vastane v0i vastasvoistkonna nimi)

Marker kordab ainult seda osa kohtuniku otsusest, mis mdjutab punktiseisu.

Uks kohtunik

Kui mangu jaoks puuduvad kaks eraldi kohtunikku, tdidab kohtunik nii markeri kui ka
kohtuniku kohustusi. Kohtunik teatab oma otsuse ja punktiseisu markerina ning vastab
apellatsioonidele kohtunikuna.

Kui Uks kohtunik taidab nii markeri kui ka kohtuniku kohustusi, ei teki probleeme
kohtuniku koheste otsuste puhul - nagu vastase tabamine palliga v6i apellatsioonide
lahendamine vastavalt reeglile 12. Kuid markeri otsuseid puudutavas apellatsiooni
protsessis tekivad probleemid. Eriti kui marker teeb otsust kinnitava hitde (naiteks
"Aut”), on ebatbenéoline, et ta kohtunikuna muudaks oma otsust. Teisalt, kui marker
naiteks jatab hilidmata jalavea, vdib apellatsioon olla digustatud, kuna kohtuniku otsus
on kas "Oige" v6i "Ei ole kindel". Viimasel juhul maérab kohtunik leti.

Juhised markerile

Marker teatab koheselt servi- ja vastuvdtu vigadest, kasutades pallivahetuse
peatamiseks asjakohaseid hutdeid.

Markeri huitiete jarjekord: :
1. punktiseisu mis tahes mdjutav tegur
2. punktiseis, seejuures servija punktid esimesena
3. punktiseisu kommentaarid

Naited:
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"Viga, servivahetus, 4-3"
"All, 8-8, tiheksani, geimpall”
"Aut, 8-8, kimneni"
"Yes let, 3-4"
"No let, servivahetus, 5-7"
"Stroke Janesele, 8-2, matSpall”
"Jalaviga, servivahetus, 0-0"
"Viga" (mangija apelleerib, kohtunik ei ole kindel). "Yes let, 8-3, geimpall"
Mangu sissejuhatamine:
"Janes servib, Karu votab vastu, parem viiest, 0-0"
Geimi Idppemine:
"11-7, geim Janesele, Janes juhib geimidega 1-0"
"12-10, geim Janesele, Janes juhib geimidega 2-0"
"11-3, geim Karule, Janes juhib geimidega 2-1"
"11-4, geim Karule, mangu seis 2-2"
"12-10, méang Janesele 11-7, 12-10, 3-11, 4-11, 12-10"
Jargmise geimi alustamine:
"Janes juhib geimidega 1-0, 0-0"
"Janes juhib geimidega 2-1; Karu servib, 0-0"
"Mangu seis 2-2; Janes servib, 0-0"
Karistuse puhul kaitumise eest:

"Stroke Janesele, 7-2"

"9-7, geim Karule, mangu seis 2-2"

Juhised kohtunikule

Mangijate poole péérdumine: Mangijate  poole  p6ordumisel  tuleks
kohtunikel kasutada mangija
perekonnanime. See vélistab

familiaarsustunde tekkimise, mida mangijad



vOi  pealtvaatajad  vdiksid tblgendada
soosimisena.

Selgitused: Tavaliselt teeb kohtunik mangija
apellatsiooni puhul otsuse ning méng jatkub.
Kuid moningatel juhtudel vdib olla vajalik
mangijatele otsuse selgitamine. Sellistel
juhtudel v8ib kohtunik otsuse jarel anda
luhikese selgituse. Kohtunik peaks selgitust
andes kasutama reeglistikus esinevat
terminoloogiat.

Lisa 2 — MoISTED

Mdiste Inglise keelne  Selgitus.
moiste
ALL Down madiste mis viitab, et muidu mé&&rustepérane serv voi

66k on tabanud pdrandat enne esiseinani jdudmist
vOi alumist joont v&i plekki enne p&randa tabamist.

(“All” on samuti markeri htd)

ALUMINE JOON board esiseinal asuv madalaim horisontaalne margistus,
mille all asub kogu véljaku laiuses plekk.

APELLATSIOON/  appeal mangija palve kohtuniku poole otsuse tegemiseks.
APELLEERIMA Kasutatakse kahes kontekstis:

1) palve kohtunikule lubada let-i vbi anda stroke;
2) palve kohtunikule vaadata ule markeri otsus.

Apelleerimise 8ige vorm on mangija jaoks “Appeal
please” voi “Let please”

AUT out mdiste mis tahistab, et pall on kas tabanud
aarejoont, seina Ulevalpool &arejoont, lage,
lakke/seinale kinnitatud seadet Ulevalpool aarejoont
vOi pall on labinud mistahes lakke/seinale kinnitatud
seadme Ulevalpool &arejoont. Lisaks kasitletakse
valjakutel, mis ei ole taielikult kinnised, audina palli,
mis on valjakult valjunud dle &arejoone, puutumata
seejuures seinu vOi kui valjakul &arejoon puudub, siis
Uletanud mistahes seina.



CROWDING

(segamine)

GEIM

GEIMPALL

INTERVALL

KESKJOON

LET

LOOGI URITUS

LOOJA

MARKER JA
KOHTUNIK

MATS

MATSPALL

MANG

crowding

game

game ball

interval

short line

let

attempt

striker

officials
(marker and
referee)

match

match ball

match

(“Aut” on samuti markeri haid)

olukord, kus vastane seisab l66jale liiga lahedal ning
takistab palli vabalt I66mist.

mangu osa, mis algab serviga ning jatkub kuni Gks
mangija on kogunud vahemalt lksteist (alternatiivse
punktiarvestussusteemi kasutamise korral vahemalt
Uheksa voi viisteist) punkti.

mangu seis, kus ks mangijatest vajab kaimasoleva
geimi voitmiseks lUhte punkti.

(“Geimpall” on samuti markeri hiud)

vt VAHEAEG

Esiseinast 5,49 meetri kaugusel ja sellega
paralleelne pdrandal asuv joon, mis ulatub kogu
valjaku laiuses

lahendamata pallivahetus. Kui kohtunik vGimaldab
leti, siis kumbki mangija ei saa vastava pallingu eest
stroke-i ning servija servib uuesti samast servikastist
reketi liikumine 166giks hoovdtu asendist palli suunas
mangija, kelle kord on ltda palli, mis on esiseinast
tagasi pdrganud, v8i mangija, kes on sooritamas
166ki vBi kuni palli esiseinani jdudmiseni see mangija,

kes on just tabanud palli

marker (punktilugeja) ja kohtunik

vt MANG

mangu seis kui U0ks mangijatest vajab mangu
vOitmiseks uhte punkii.

(“MatSpall” on samuti markeri hatd)

Kogu kahe mangija vaheline vdistlus, mis algab



PALLIVAHETUS

PEAKOHTUNIK

POHJENDATUD
ULATUSEGA

LOOGILIGUTUS

POHJENDATUD

ULATUSEGA
JARELLOOK

POHJENDATUD
ULATUSEGA
LOOGIKS
HOOVOTT

PLEKK

rally

tournament /
championship
referee

reasonable
swing

reasonable
follow-through

reasonable
backswing

tin

soojendusega ning [8peb viimase pallivahetuse
IBpus

Ainult serv vdi serv ja teatud hulk [66ke, mis
[6ppevad Uhe mangija suutmatusega teha
maarusteparast 100ki, mangija apellatsiooniga,
markeri hitdega vdi kohtunikupoolse mangu
peatamisega

isik, kellele on antud vastutus kdigis punktide
lugemist ja kohtunikut66d puudutavates kisimustes,
sh  markerite ja kohtunike nimetamine ja
valjavahetamine méngude ajal

koosneb pdhjendatud ulatusega 166giks hoovdtust,
palli tabamisest ning p6hjendatud ulatusega
jarelldogist

mangija tegevus mis jatkab reketi liikumist peale palli
tabamist. Jarell66k on pdhjendatud ulatusega kui
selle ulatus ei ole liialdatud. Liialdatud ulatusega
jarellodk on selline, kus méangija reketit hoidev kasi
on vdljasirutatud sirgesse asendisse ja reket on
valjasirutatud peaaegu horisontaalasendisse
(iseéranis kui valjasirutatud asend sailib rohkem kui
hetkeks). Liialdatud ulatusega jarell66k on ka selline,
kus véljasirutatud kéasi teeb suurema kaare kui palli
jatkatud lennutrajektoor. Kohtunik otsustab kas
jarell6dk on pohjendatud vai liialdatud ulatusega.

mangija tegevus reketi kehast eemaleviimiseks ja
valmistumiseks lita palli. P8hjendatud ulatusega
|60giks hoovott on selline, mille ulatus ei ole
lialdatud. Liialdatud ulatusega 1606giks hoovdtt on
selline, kus mangija reketit hoidev kéasi on
valjasirutatud sirgesse asendisse ja/vOi reket on
valjasirutatud peaaegu horisontaal-asendisse.
Kohtunik  otsustab kas 166giks hoovdtt on
pdhjendatud vai liilaldatud ulatusega.

alumise joone all asuv ala, mis katab kogu valjaku
laiuse ning mis peaks olema valmistatud materjalist,
mis tekitab palliga tabamuse korral eristatava heli



POOLTE
VAHETUS

POOLVALJAKU

JOON

PROTEST

PUNKT

POORAMINE

RELEASE
(ulesvise)

SERV

SERVIKAST

SERVIJOON

SERVIKORD

SERVIVAHETUS

SHAPING

SOOJENDUS

half time

half-court line

appeal

point

turning (turns,
turned)

release

service

box (service)

service line,
cut line

hand (in)

handout

shaping

warm-up

mangueelse soojenduse poolaeg.
(“Poolte vahetus” on samuti kohtuniku hidd)

porandal asuv kilgseintega paralleelselt olev joon,
mis jagab tagaseina ja keskjoone vahelise véljaku
ala kaheks vdrdseks osaks ning puutub keskjoonega
selle keskosas moodustades nn T-punkti

vt APELLATSIOON

arvepidamise slsteemi Uhik. Marker lisab punkti
mangija arvele, kes vdidab punkti vdi teenib stroke-i

I66ja tegevus kui ta jargneb pallile ning pddrab
ennast flusiliselt vbi kui 166ja laseb pallil endast
modduda vasakult poolt ning tabab palli endast
paremal pool v6i vastupidi

mangija tegevus palli kaest vdi reketilt laskmiseks vdi
viskamiseks eesmargiga sooritada serv

mangija  tegevus  palli
pallivahetuse alguses

mangu  panemiseks

ruudukujuline ala kummaski tagakastis, mille piiri
moodustab osa keskjoonest, osa kilgseinast ja kaks
teist joont, ning millest servija sooritab servi

esiseinal alumise joone ja aarejoone vahel asuv
kogu valjaku laiuses olev joon

ajavahemik (vt. vaheaeg) mangija servijaks
saamisest kuni vastuvdtjaks muutumiseni
olukord, kus toimub servidiguse uleminek.

(“Servivahetus” on ka markeri hiid naitamaks, et on
toimunud servija vahetumine)

reketi ettevalmistamine enne l66gitrituse tegemist
aeg, vahetult enne mangu algust, mille jooksul

mangijatel on digus end manguvaljakul ette
valmistada ning soojendada palli mangitava



seisundini

STROKE stroke kohtuniku otsus, mille tulemusena mangija vdidab
pallivahetuse ning saab punkti. Juhul, kui mangija oli
vastuvotja, jatkab ta servimisega.

TAGAKAST quarter court Uks kahest vOrdsest valjaku osast, mille piiri
moodustavad keskjoon, tagasein ning poolvéljaku
joon

VAHEAEG interval reeglistikuga maaratud ajavahemik manguviivituseks

VIGA not up mdiste mis tdhistab, et mangija ei tabanud palli

vastavalt reeglistikule. Mdbistet “Viga” rakendatakse
juhul kui mangija ei tabanud palli digesti voi pall
porkas enne [00ki pdrandale kaks korda voi pall
puutus kokku l66ja riietuse vBi muu esemega, mida
ta kandis (valja arvatud reket) vdi servija tegi Ghe voi
enama ebadnnestunud katse palli tabada.

(“Viga” on samuti markeri huitid)

VOISTLUS competition Meistrivdistluste turniir, liiga- vOi muu
voistluskohtumine

OIGESTI correctly palli tabamine kées hoitava reketiga mitte ronkem kui
Uks kord ning ilma, et pall pikemalt puudutaks reketit

AAREJOON out line pidev joon, mis hdlmab kogu esiseina, mdlemat
kulgseina ning tagaseina, markides sellega valjaku
tlemist piirit

1 Kui véljak on ehitatud ilma sellise jooneta, st seinad moodustavad ainult méngimiseks kasutatava pinna, voi ilma mone selle joone
osata (Naiteks: klaasist tagasein), siis sellise konstruktsiooni horisontaalset pinda tabanud pall, mis on pdrganud tagasi valjakule,
loetakse audiks. Marker teeb oma otsused tavalisel viisil, sltuvalt méngija esitatud apellatsioonile.



Lisa 3.1 — MARKERI HUUDED

Aktsepteeritavad markeri hiilided on alljargnevad.

Markeri hiitided vastavalt reeglile 19: Markeri kohustused

Moiste

ALL

AUT

JALAVIGA

SERVIVAHETUS

SERVIVIGA

VIGA

Inglise keelne
moiste

down

out

foot fault

hand-out

fault,
service fault

not up

Selgitus

tahistab, et muidu maarusteparane serv voi 166k on
tabanud poérandat enne esiseinani jdudmist vOi on
tabanud alumist joont vdi plekki

(Vt. mdistet lisas 2)

tahistab, et muidu maarusteparane serv voi 166k on
lainud auti. (Vt. mdistet lisas 2)

tahistab, et servimisel on eksitud jalavea reegli vastu.
(Vt. reegel 4.4.1.)

tahistab, et servijast on saanud servi vastuvotja, st. on
toimunud servija vahetus

(Vt. moistet lisas 2)

tahistab, et serv ei ole maarusteparane. Vt. reeglid
4.43.ja4.4.4.

tahistab, et mangija ei tabanud palli maarusteparaselt.

(Vt. moistet lisas 2)

Markeri hiitided vastavalt reeglile 2: Punktiarvestus

Moiste

4-3

10-10

Inglise keelne
moiste

4-3

10-10

Selgitus

punktiseisu naide. Servija punktid hiutakse alati
esimesena, st selle naite puhul juhib servija
punktidega 4-3. Kui mdélemal méangijal on uhepalju
punkte, voidakse kasutada terminit "tasa" (va. seisul
null-null)

mangija peab vbditma 2 punktiga; viitab sellele, kuidas



GEIMPALL

MATSPALL

game ball

match ball

mang voidetakse, kui punktiseis on 10-10.

tahistab, et Uks méngijatest vajab kdimasoleva geimi
voitmiseks Uhte punkti.

(Vt. Mdistet lisas 2)

tahistab, et Gks mangijatest vajab mangu vditmiseks
Uhte punkti.

(Vt. mdistet lisas 2)

Markeri hiiided vastavalt reeglile 19: Markeri kohustused (kohtuniku otsuste kordamine)

Moiste

YES LET, LET

STROKE

(MANGIJALE VOI
VOISTKONNALE)

NO LET

Inglise keelne
maiste

yes let, let

stroke to
(player or
team name)

no let

Selgitus
kordab kohtuniku otsust, et pallivahetus tuleb uuesti
mangimisele.

kordab kohtuniku otsust stroke-i maaramisel mangijale
vOi vBistkonnale.

kordab kohtuniku otsust, et apellatsioon leti saamiseks
on tagasi lukatud.



Lisa 3.2 — KOHTUNIKU HUUDED

Mdiste

15 SEKUNDIT

AEG

LET

YES LET
NO LET

STROKE
(MANGIJALE VOI
VOISTKONNALE)

POOLTE
VAHETUS

STOPP

HOIATUS
KAITUMISE TOTTU

STROKE
KAITUMISE TOTTU

GEIM KAITUMISE
TOTTU

MANG KAITUMISE
TOTTU

Inglise keelne
maoiste

fifteen
seconds

time

let

yes let
no let
stroke to
(player or

team)
half-time
stop
conduct

warning

conduct stroke

conduct game

conduct match

Selgitus

teavitab mangija(-id)t, et lubatud vaheajast on jarel 15
sekundit

tahistab, et reeglistikus kirjeldatud ajaperiood on
I[6ppenud

teavitab mangijaid, et pallivahetus mangitakse uuesti
olukorras, kus ei saa kasutada terminit "Yes let".
Kohtunik vdib lisada olukorra selgituse.

leti maaramine mangija apellatsiooni puhul
leti tagasilikkamine mangija apellatsiooni puhul

teavitab, et mangijale v6i vdistkonnale on méaaratud
stroke.

teavitab mangijaid mangueelse soojenduse poolte
vahetusest

mangu peatamiseks

teavitab, et mangija on toime pannud
maarusterikkumise vastavalt reeglile 17 ning saab
hoiatuse

teavitab, et mangija on toime pannud
maarusterikkumise vastavalt reeglile 17 ning maarab
stroke-i vastase kasuks.

teavitab, et mangija on toime pannud
maarusterikkumise vastavalt reeglile 17 ning maarab
geimi vastase kasuks.

teavitab, et mangija on toime pannud
maarusterikkumise vastavalt reeglile 17 ning maarab
mangu vastase kasuks.



Lisa 4.1 — Joonis: KOHTUNIKU MOTTEKAIK REEGLI 12 KASUTAMISEL

TAKISTAMINE
Otsus Reegel
Kas takistamine toimus? > El NO LET 12.7.1
v JAH
Kas toimunud takistamine oli minimaalne? > JAH NO LET 12.7.1
v El
Kas takistatud méngija oleks pallini jdudnud ja
suutnud sooritada maarusteparase 166gi? Kas > El NO LET 12.7.2
mangija andis endast parima?
v JAH
Kas takistatud .manglua jatkas mangu parast > JAH NO LET 1273
takistamisolukorda?
v El
Kas taklsta}.tud mangl!a pohjustas ise palli poole > JAH NO LET 1274
likudes takistamisolukorra?
v El
Kas vastane andis endast parima, et takistamist ara STROKE
. > El . 12.8.1
hoida? mangijale
v JAH
Kas t:';lkllstamme segas man.g.uaf[ §oor|tamast > JAH STRQKE 12.8.2
pdhjendatud ulatusega l66giliigutust? mangijale
v El
Kas takistatud marlglja oIeks voinud sooritada > JAH STRQKE 1283
voidul66gi? mangijale
v El
Kas takistatud méngija 166k oleks tabanud vastast STROKE
teel esiseina? Kas kilgseina suunatud 166k, mille > JAH R 12.8.4
1 mangijale
teele vastane jai, oleks olnud vdidul6ok?
g El YES LET 12.9




Lisa 4.2 — Skeem: KOHTUNIKU OTSUSED VASTAVALT REEGLILE 16

VEREJOOKS, HAIGESTUMINE, MANGUVOIMETUS VOI VIGASTUS

Juhtum Kohtuniku tegevus Taastusaeg Otsus Reegel

Verejooks Peatada mang. VoOimaldada aega Kohtuniku Eraldada aega 16.1
verejooksu peatamiseks, haava | aranéagemise
katmiseks vOi riietuse vahetamiseks. jargi
Lubada méangu jatkumist kui verejooks
on peatatud.

Verejooksu Peatada méang. Anda geimi voit ja Puudub Geimi voit 16.1.1

taasilmnemine | vBimaldada geimidevahelise 90- vastasele
sekundilise vaheaja kasutamist

Verejooksu Kui peale geimidevahelist 90-sekundilist Puudub Méangu voit 16.1.1

peatamine vaheaega verejooks jatkub annab vastasele

vBimatu kohtunik méngu vdidu vastasele.

Haigestumine | N6uda mangijalt mangu jatkamist, geimi Otseselt Mangija otsustada 16.2

vOi loovutamist, geimidevahelise 90- puudub

manguvdimetus| sekundilise vaheaja kasutamist Vvoi
mé&ngu loovutamist.

Vigastus_ Tuvastada vigastuse téeparasus. Méaéarata vigastuse 16.3
Maéarata vigastuse liik, teavitada liik

Kas: méngijaid otsusest.

Isepbhjustatud | V6imaldada esialgne taastusaeg. 3 minutit Eraldada aeg 16.3.3.1
Kui on vajalik tdiendav taastusaeg, anda | 90 sekundit Geimi voit 16.3.3.1
geimivdit vastasele ja vbimaldada 90 vastasele

Voi: sekundilise vaheaja kasutamist.

Kaasaaidatud | Vdimaldada taastusaeg. 1 tund Eraldada aeg 16.3.3.2
Kui on vajalik tdiendav aeg, votta Kohtuniku Eraldada aeg 16.3.3.2

_ arvesse voistluse ajakava. aranédgemise

Voi: jargi

Vastase Rakendada reeglit 17. Kui méngija ei ole | Puudub Reegel 17 16.3.3.3

tekitatud vlimeline jatkama, anda vigastatud karistus, mangu

mangijale mangu vait.

vOidu andmine




Lisa 5.1 — UKSIKMANGU VALJAKU KIRJELDUS JA MOOTMED

Kirjeldus

Squashivaljak on ristkilikukujuline kast nelja, erineva kdrgusega vertikaalse seinaga, milleks on
esisein, kilgsein ja tagasein. Selle pdrand on tasane ning valjaku kohal on vaba ruum.

Mdotmed

Pikkus 9750 mm
Laius 6400 mm
Diagonaal 11665 mm
Pdranda ja esiseina &arejoone alumise serva vaheline kdrgus 4570 mm
Pdranda ja tagaseina aarejoone alumise serva vaheline kdrgus 2130 mm
Pdranda ja servijoone alumise serva vaheline kdrgus 1780 mm
Pdranda ja alumise joone Ulemise serva vaheline k8rgus 480 mm
Keskjoone lahima serva kaugus tagaseinast 4260 mm
Servikasti sisemised mé6tmed 1600 mm
Kdikide joonte laius 50 mm
Minimaalne vaba k8rgus manguvaljaku pdranda kohal 5640 mm
Méarkused

Kilgseina aarejoon on diagonaalne joon, mis Ghendab esiseina ja tagaseina &arejooni.
Servikast on ruudukujuline, mille moodustavad keskjoon, kiilgsein ja kaks teist joont p&randal.
Valjaku pikkust, laiust ja diagonaali moddetakse porandast 1000 mm korgusel.

Kdik aarejooned ja alumine joon on soovitav kujundada nii, et pall muudaks neid puudutades
silmné&htavalt oma lennutrajektoori.

Alumine joon ei tohi ulatuda esiseinast eemale rohkem kui 45 mm.

Valjaku ukse soovitatav asukoht on tagaseina keskel.



Squashivaljaku uldine kuju, selle mé6tmed ja margistus on &ra toodud allolevas diagrammis.

Ehitus

Squashivéljak voib olla ehitatud erinevatest materjalidest eeldusel, et neil on sobilik palli
tagasipbrke omadus ja nad on mangimiseks ohutud; siiski avaldab Maailma
Squashifoderatsioon squashivéljaku detailse kirjelduse, mis sisaldab soovitatavaid standardeid.
Rahvusliku squashi reguleeriva organi ndudmisel peavad need standardid olema
voistlusméangudeks taidetud.
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Lisa 5.2 — STANDARDSE KOLLASE TAPIGA SQUASHIPALLI DETAILNE KIRJELDUS

Alljargnev kirjeldus on standardiks squashi reeglite kohaselt kasutatavale kollase téapiga pallile.

Diameeter (millimeetrit) 40,0 +/- 0,5

Kaal (grammi) 24,0 +/- 1,0
Jaikus (N/mm) 23 C’ juures 3,2+/-0,4
Tagasip0Orke elastsus - alates 100 tollist/254 sentimeetrist

23 C’ juures vahemalt 12%

45 C’ juures 26% - 33%



Lisa 5.3 — SquAsHI REKETI MOOTMED

M6d6tmed

Maksimaalne pikkus 686 mm
Maksimaalne laius, mé6detud kaepideme suhtes taisnurga all 215 mm
Maksimaalne keelte pikkus 390 mm
Maksimaalne keelestiku pindala 500 ruutsentimeetrit
Kaal

Maksimaalne kaal 255 grammi

Lisa 6 — SILMAKAITSED

Maailma Squashifdderatsioon soovitab, et kbik squashiméngijad peaksid kandma rahvusliku
reeglistikuga vastavuses olevaid kaitsvaid silmakatteid korralikult silmade ees kogu méngu
jooksul. Mangija on kohustatud vastutama selle eest, et kantava toote omadused taidaksid
rahuldavalt oma tlesande.

Lisa 7 — ALTERNATIIVSED PUNKTIARVESTUSSUSTEEMID

Iga-pall-punkt punktiarvestus, 15 punktini

Squashi tksikmangu reeglite pdhitekstis asendatakse Reegel 2 jargneva tekstiga:

2.1

2.2

2.3

Kumbki mangija vdib vbita punkte. Servija, vOites pallivahetuse, saab punkti ja
sdilitab servidiguse; servi vastuvotja, voites pallivahetuse, saab punkti ja
servidiguse.

Mang koosneb turniiri korraldaja valikul kas "parem-kolmest" vdi "parem-viiest"
geimist.

Iga geim mangitakse viieteistkiimne punktini. V6idab méngija, kes saab viisteist
punkti. Kui méngu seis on neliteist-neliteist, valib servi vastuvotja enne jargmist
servi, kas jatkata ~mangu  viieteistkimne  (“Viieteistkimneni’)  v0i
seitsmeteistkimne (“Seitsmeteistkimneni”) punktini. Viimasel juhul vdidab
mangija, kes saab esimesena veel kolm punkti. Servi vastuvdtja peab oma valiku
selgelt teatavaks tegema markerile, kohtunikule ja vastasele.



2.4

Enne mangu jatkamist hidab Marker vastavalt kas “Viieteistkimneni” voi
“Seitsmeteistkimneni”. Marker hidab “Geimpall” olukorras, kus Uks mangijatest
vajab kaimasoleva geimi vBitmiseks Uhte punkti voi “MatSpall”, kui (ks mangijatest
vajab mangu vditmiseks Uhte punkti. Kaasa arvatud situatsioonid, kus servi
vastuvotja vajab 1 punkti geimi vdi mangu voitmiseks (naiteks “14-6, Geim- (vOi
Mats) pall”, millele jargneb “vahetus, 7-14, Geim- (v6i Mats-) pall”.

Punkt servist — Standardpunktiarvestus Squashi Uksikmangu reeglite jargi kuni 01.04.2009

Squashi Uksikmangu reeglite pdhitekstis asendatakse Reegel 2 jargneva tekstiga:

2.1

2.2

2.3

2.4

Punkte saab ainult mangija, kes servib. Kui servija vdidab pallivahetuse, saab ta
punkti. Kui pallivahetuse vbidab servi vastuvétja, saab ta servijaks ilma muutuseta
punktiarvestuses.

Mang koosneb turniiri korraldaja valikul kas "parem-kolmest" vdi "parem-viiest"
geimist.

Mangija, kes saab Uiheksa punkti vdidab geimi. Kui méngu seis on esimest korda
8-8, valib servi vastuvdtja enne jargmist servi, kas jatkata mangu tiheksa punktini
("Uheksani") vai kiimne punktini ("Kimneni"). Viimasel juhul véidab mangija, kes
saab esimesena veel kaks punkti. Servi vastuvbtja peab oma valiku selgelt
teatavaks tegema markerile, kohtunikule ja vastasele.

Marker huiiab enne mangu jatkumist kas “Uheksani” v8i “Kiimneni”.Marker hiitiab
“Geimpall” olukorras, kus servija vajab kdimasoleva geimi voitmiseks thte punkti
vOi “MatSpall”, kui servija vajab méngu voitmiseks Uhte punkti.

Lisa 8.1 — KOHTUNIKUTOO TEST-SUSTEEMID

Maailma Squashiféderatsioon (WSF) hindab uut kohtunikut66 test-siisteemi, tegemaks kindlaks,
kas see on rakendatav alternativ Reeglites 18,19 ja 20 kirjeldatud standardsele
marker/kohtunik siisteemile.

Hindamine jatkub kéesolevate reeglite kehtivusaja jooksul.

Susteemi nimetatakse “Kahe kohtuniku stisteemiks”. Kaesolev Lisa annab luhikirjelduse antud
slsteemist. Taismahus tekst on tasuta kattesaadav Maailma Squashiféderatsioonist ja
Foderatsiooni Liikmesriikide esindustest.



Igal squashivdistluste organiseerijal, kes soovib antud sisteemi katsetada, soovitatakse
tungivalt kisida kohtunikusisteemi reeglid Maailma Squashiféderatsioonist ning saata peale
voistlusi luhikokkuvdte stisteemi efektiivsusest WSFi peakontorisse.

Kahe kohtuniku susteemis kasutatakse kahte kohtunikku: kohtunik ja apellatsioonikohtunik.
Kohtunik taidab k&iki traditsioonilise kohtunikut6é markeri ja kohtuniku kohustusi.
Apellatsioonikohtunik ei osale mangu kontrollimises valja arvatud juhul, kui Uks mangijatest
apelleerib kohtuniku otsuse voi apellatsioonikohtunik on kindel, et kohtunik on teinud vea, lastes
mangul jatkuda. Mdlemal mangijal on digus iga kohtuniku otsus apellatsioonikohtunikule edasi
kaevata. Apellatsioonikohtuniku otsus on |6plik.

Esialgsete kaebustega mangijatelt takistamise, vastase tabamine palliga, servi- VvO0i
vastuvftuvea mitte méarkimise kohta, tegeleb kohtunik. Iga apellatsioon kohtuniku otsuse vastu
laheb otse edasi apellatsioonikohtunikule, kuna kohtunik on oma otsuse juba teatavaks teinud.

Nii kohtunik kui ka apellatsioonikohtunik vfivad rakendada reeglit 17 Kaitumine valjakul.
Mangijad ei saa apelleerida reegel 17 otsuste vastu.

Lisa 8.2 — TEST-REEGLID

Maailma Squashiféderatsioon vdib aeg-ajalt paluda voi volitada oma liikmetel korraldada teatud
reeglite proovimist.

Voistluse korraldaja, kes kasutab test-reegleid, peab vdistlusele registreerimise ajaks
tapsustama, mil moel moni reeglitest, definitsioonidest v&i lisadest erineb Maailma
Squashiféderatsiooni poolt kehtestatutest.



